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JADRO LINUKSA

6 Linux Kernel: Podréz do wnetrza systemu
Czesc¢ piata (5/7): Sterowniki urzadzen

Rafat Kutaga

W poprzedniej czesci cyklu przedstawione zostaty me-
chanizmy jadra kluczowe dla dziatania systemu opera-
cyjnego: obstuga zadan, wywotania systemowe oraz
system plikow procfs. Kolejnym obszarem, w kto-
rym umiejetnos¢ programowania w przestrzeni jadra
jest niezbedna jest tworzenie sterownikéw urzadzen.
Z punktu widzenia przecietnego uzytkownika jest to za-
danie niezwykle skomplikowane — w trakcie lektury te-
go artykutu przekonasz sie jednak, iz sprowadza sie
ono do wykorzystania odpowiednich interfejséw jadra,
przeznaczonych do obstugi danego urzadzenia. Zapra-
szam do lektury!

W nastepnym
numerze ukaze si¢
wywiad z Linusem

Torvaldsem
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16 Budowanie aplikacji internetowych w Ap-
tana Studio

Pawet Wolniewicz

Aptana sprawdzi sie szczegdlnie dobrze, jesli HTML,
CSS, DOM, JavaScript, PHP i/lub Ruby on Rails to dla
nas codzienno$é. Srodowisko to oferuje réwniez atrak-
cyjny dodatek — mozliwos¢ integraciji z Eclipse. Oczy-
wiscie Aptana Studio dziata réwniez jako w petni samo-
dzielna aplikacja. Zalete stanowi wieloplatformowos¢.
Napisana w jezyku Java Aptana zadziata w kazdym
sposréd popularnych systemow operacyjnych.

24 Statyczne systemy CMS

Kacper Pluta

Jedng z niezaprzeczalnie mniej licznych grup syste-
mow zarzadzania trescig jest grupa systemow generu-
jacych statyczng tre$¢. Dzieki temu, Zze pliki generowa-
ne sg statycznie, mozemy uzywac tego typu CMS-éw
na naszej domowej maszynie, a dopiero pdzniej syn-
chronizowac¢ zmiany. Takie podejscie pozwala wyelimi-
nowac wiele wad dynamicznych systeméw tresci
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28 Certyfikaty AIRTrust. Gwarancja autentycz-
nosci Twoich aplikacji

Sebastian Fyda

Podpisujac swoje aplikacje certyfikatem Adobe Air,
udowadniasz swojg tozsamos¢ uzytkownikom, co
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przektada sie bezposrednio na wzrost zaufania do Two-
jego produktu i Twojej firmy, jednoczesnie pokazujesz
uzytkownikom, ze Twoje oprogramowanie mozna bez-
piecznie zainstalowac¢ i uzywac.

WARSZTATY

32 Biblioteka Qt — profesjonalny framework
dla kazdego

Rafat Kutaga

Istnieje wiele réznic pomiedzy amatorskim programo-
waniem a profesjonalnym tworzeniem systemow infor-
matycznych. Oprdcz oczywistych, takich jak ogromna
réznica w ztozonosci kodu i liczby os6b zaangazowa-
nych w projekt, jedng z najwazniejszych jest zastoso-
wanie odpowiednich bibliotek i frameworkoéw progra-
mistycznych. Dostarczajg one klas do obstugi tak pod-
stawowych technologii, jak komunikacja w protoko-
le TCP/IP, dokumentéow XML, graficznych interfejsow
uzytkownika oraz programowania zgodnego ze wzor-
cem model-widok-kontroler (MVC — Model-View-Con-
troller). Jedng z najlepszych i najszerzej stosowanych
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bibliotek programistycznych jest Qt. Ten kroétki artykut
stanowi pilota nowego cyklu poswieconego programo-
waniu z wykorzystaniem tej biblioteki.
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36 Za software jak za wode

Magdalena Kotodziej

Zmiany na rynku spowodowane kryzysem gospodar-
czym postawity nowe wyzwania przed sektorem IT.
Firmy potrzebujg nowych rozwigzan, by méc maksy-
malizowaé zyski z projektdw, obnizajgc jednoczesnie
ryzyko. Era dtugoterminowych kontraktéw powoli mi-
ja, dzisiaj przedsiebiorcy za kadre, sprzet i oprogra-
mowanie IT chca ptacic¢ tak, jak za wode - wedtug zu-
zycia.
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LINUX KERNEL

Linux Kernel: Podroz
do wnetrza systemu

Czesc piata (5/7): Sterowniki urzadzen

W poprzedniej czesci cyklu przedstawione zostaty mechanizmy
jadra kluczowe dla dziatania systemu operacyjnego: obstuga
zadan, wywofania systemowe oraz system plikdw procfs. Kolejnym
obszarem, w ktérym umiejetno$¢ programowania w przestrzeni
jadra jest niezbedna jest tworzenie sterownikow urzadzen.

Z punktu widzenia przecietnego uzytkownika jest to zadanie
niezwykle skomplikowane — w trakcie lektury tego artykutu
przekonasz sie jednak, iz sprowadza sie ono do wykorzystania
odpowiednich interfejsdw jadra, przeznaczonych do obstugi
danego urzadzenia. Zapraszam do lektury!

wspétpracujgcych ze sobg urzadzen. Uzytkow-

nicy czesto nie zdajg sobie sprawy z tej ztozo-
nosci, traktujac komputer jako swego rodzaju czarng
skrzynke, ktéra posiada pewne wejscia oraz wyjscia.
Jest to oczywiscie w petni uzasadnione — zasada dzia-
tania poszczegolnych komponentéw dawno przestata
by¢ potrzebna w celu efektywnego wykorzystania moz-
liwosci sprzetu do pracy oraz rozrywki.

Systemy operacyjne, w tym te oparte na jadrze Linux,
ukrywajg przed uzytkownikiem ztozono$¢ wykorzysty-
wanego przez niego sprzetu, dostarczajac wygodnego
srodowiska do uruchamiania rozmaitych aplikacji. Réw-
niez instalacja nowych urzadzen odbywa sie w sposob
przyjazny dla uzytkownika. Jest to mozliwe dzieki za-
stosowaniu technologii takich jak Plug and Play, po-
zwalajgcych na automatyczne rozpoznanie urzgdze-
nia oraz przydzielenie mu zasobdéw systemowych, ta-
kich jak np. identyfikatory przerwan IRQ oraz umozli-
wiajgcych podtaczanie urzadzen w trakcie pracy kom-
putera (Hot Plug).

Programowanie sterownikéw jest jednak czynno-
Scig, ktéra wymaga gtebszej wiedzy na temat architek-
tury systemu operacyjnego oraz dostepu do petnej do-
kumentacji urzadzenia, dla ktérego sterownik jest two-
rzony. Oczywiscie zdarzajg sie przypadki, iz sterowniki
sg tworzone metodami inzynierii wstecznej przez osoby
nie posiadajgce dostepu do dokumentacji, jednak jest

Dzisiejsze komputery sktadajg sie z dziesigtek

o LINUX+

to zadanie bardzo trudne w przypadku urzadzen o zto-
zonej funkcjonalnosci. Wykorzystanie inzynierii wstecz-
nej moze wigzac sie réwniez ze ztamaniem warunkéw
umowy licencyjnej, ktéra bardzo czesto zabrania stoso-
wania tego typu praktyk.

W artykule tym zapoznasz sie z podstawowymi infor-
macjami na temat tworzenia sterownikéw dla jadra Li-
nux. Jako, ze jest to temat niezwykle rozlegty oraz wy-
magajacy solidnej znajomosci magistrali i interfejsow,
z ktérych korzysta urzadzenie, dla ktérego piszemy ste-
rownik, w artykule prezentowane bedg jedynie ogra-
niczone przyktady. Nawet prosty sterownik sktada sie
z bardzo wielu linijek kodu, z ktérych wiekszos¢ bytaby
dla Czytelnikdow niezrozumiata z powodu nieznajomosci
sprzetu. W artykule skupimy sie na opisie typow urza-
dzen obstugiwanych przez system Linux, a w szcze-
golnosci na urzadzeniach znakowych (Character de-
vices) oraz zapoznamy sie z mechanizmami obstugi
przerwan.

Sterowniki urzadzen - charakterystyka

Sterowniki urzadzen sg modutami jadra, ktére po-
przez wykorzystanie odpowiednich interfejséw syste-
mu umozliwiajg konfiguracje iwykorzystanie sprze-
tu podigczonego do systemu. Kazdy sterownik moze
oczywiscie zosta¢ wigczony do statycznej czesci jadra,
jednak w praktyce rozwigzanie takie stosuje sie jedy-
nie w przypadku sterownikdw podstawowych urzadzen
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Linux Kernel (5/7): Sterowniki urzadzen

wejscia/wyjscia oraz urzadzen systemowych, takich jak
np. zegar czasu rzeczywistego.

Oprécz podstawowej funkcjonalnosci, jaka jest umoz-
liwienie dostepu do urzadzen przez programy prze-
strzeni uzytkownika, sterowniki umozliwiajg réwniez
abstrakcje pewnych aspektow pracy urzadzenh. Dla
przyktadu: rézne modele drukarek wymagajg odmien-
nych sterownikéw, wszystkie jednak pozwalajg na ich
wykorzystanie w podobny sposob, co jest mozliwe dzie-
ki uzyciu odpowiednich interfejséw systemu. Odbywa
sie to w sposdb podobny do przedstawionego juz sys-
temu plikdw procfs.

Urzadzenia w Linuksie
Kazdy uzytkownik systemu Linux wie, iz pliki reprezen-
tujace urzadzenia zarejestrowane w systemie znajdujg
sie w katalogu /dev. Nie wszystkie reprezentujg jednak
rzeczywiste urzadzenia systemowe — przyktadem urzg-
dzenia wirtualnego moze by¢ /dev/random, bedacy ge-
neratorem liczb losowych. Przyktadem pliku urzadzenia
jest /dev/itySO reprezentujacy port szeregowy lub /dev/
fb reprezentujacy bufor ramki karty graficzne;.

W systemie Linux (oraz w wiekszosci systemow
operacyjnych) istnieje podziat na dwa podstawowe
typy urzadzen: urzadzenia znakowe oraz blokowe.
Urzadzenia znakowe charakteryzujg sie komunika-
cjq realizowang za pomocg strumieni znakéw — jed-
noczesnie przesytany lub odbierany jest jeden znak.
W transmisji realizowanej w ten sposob zazwyczaj nie
korzysta sie z buforéw dla odbieranych i przesytanych
danych. Przyktadem sprzetu tego typu moze by¢ kla-
wiatura, modem lub dowolne urzadzenie podtgczone
do portu szeregowego.

Urzadzenia blokowe, do ktérych nalezg dyski twarde
oraz pamieci USB, dziatajg w odmienny sposéb. Trans-
misja danych bajt po bajcie bytaby

Urzadzenia znakowe nalezg do najczesciej wykorzy-
stywanych urzadzen w systemie Linux. Charakteryzujg
sie one nieskomplikowanym interfejsem, ktory zostanie
omdéwiony w tym paragrafie.

W artykule podane juz zostaty przyktady urzadzen
znakowych — nie sg to oczywiscie wszystkie urzadze-
nia tego typu zarejestrowane w systemie. Nie kazde
z urzadzeh znakowych musi by¢ réwniez powigzane
z fizycznym sprzetem. We wszystkich nowoczesnych
systemach operacyjnych pojecie urzadzenia jest znacz-
nie bardziej abstrakcyjne i odnosi sie rowniez do urza-
dzen wirtualnych.

Interfejs urzadzen znakowych

Urzadzenia znakowe w systemie Linux identyfikowa-
ne sg przez dwie liczby catkowite: identyfikator gtow-
ny (major) oraz poboczny (minor). Moga one zostac od-
czytane przy uzyciu polecenia 1s /dev -o —znajdujg
sie one w dwoch kolumnach oddzielonych przecinkiem.
Numer gtéwny stuzy do okreslenia sterownika urzadze-
nia, zas numer poboczny wykorzystywany jest do iden-
tyfikacji urzadzeh wewnatrz sterownika.

Nalezy pamieta¢, iz numery gtéwne oraz poboczne
nie sg przydzielane tylko urzgdzeniom znakowym — wy-
stepujag rowniez w przypadku urzgdzen blokowych.

Kazde zurzadzen znakowych zarejestrowanych
w systemie posiada strukture typu file operations.
Stuzy ona do przechowywania wielu zmiennych zwia-
zanych zobstugg urzadzenia znakowego, w tym
wskazniki do funkcji obstugujacych takie akcje jak np.
odczyt lub zapis do urzadzenia. Najwazniejsze z pdl tej
struktury to:

* read —wskaznik do funkcji obstugujacej odczyt
z urzadzenia;

BEE

Terminal

wich przypadku bytaby mato wy- &
dajna. Ztego wzgledu, w przypad-
ku urzadzen blokowych, przesyta-
ne iodbierane dane sg buforowa-
ne. Transmisja ma miejsce dopiero
po zapetnieniu bufora.

W celu sprawdzenia typu urzadzen
znajdujgcych sie w katalogu /dev,
nalezy skorzysta¢ z polecenia 1s /
dev -o (Rysunek 1). Linie rozpoczy-
najgce sie znakiem c wskazujg na
pliki reprezentujgce urzadzenia zna-
kowe, za$ rozpoczynajgce sie zna-
kiem b — urzadzenia blokowe. War-
to rowniez zwréci¢ uwage na linie
rozpoczynajgce sie znakiem 1, ktére
wskazujg na fgcza symboliczne.

Plik Edycja Widok Terminal Karty Pomoc

Urzadzenia znakowe

www.lpmagazine.org

Rysunek 1. Wynik dziatania polecenia Is /dev -o
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LINUX KERNEL

Listing 1a. Przyktad prostego wirtualnego urzqdzenia znakowego

#include <linux/kernel.h>
#include <linux/module.h>
#include <linux/fs.h>

#include <asm/uaccess.h>
#define DEV_NAME "character device"

MODULE LICENSE ("GPL") ;
MODULE AUTHOR ("R. Kulaga");
MODULE DESCRIPTION ("Przyklad prostego wirtualnego

urzadzenia znakowego");

static int dev_open (struct inode *, struct file *);
static int dev_release (struct inode *, struct file *);
static ssize t dev_read(struct file *, char *, size t,

1off t *);

static int major; /* liczba glowna urzadzenia */
static int opened; /* licznik otworzen */
static char msg[128]; /* wiadomosc do wyswietlenia */
static char *msg ptr; /* wskaznik do wiadomosci */
/* struktura przechowujaca wskazniki do funkcji
obslugujacych */

static struct file operations fops = {

.read = dev_read,

.open = dev_open,

.release = dev _release

int init module ()

/* zarejestrowanie urzadzenia w jadrze */

major = register chrdev (0, DEV_NAME, &fops);

/* rejestracja urzadzenia nie powiodla sie */

if (major < 0)

printk (KERN ALERT "Rejestracja urzadzenia nie
powiodla sie. Kod bledu: %d\n",
major) ;

return major;

printk (KERN_INFO "Rejestracja urzadzenia zakonczona
sukcesem. Numer glowny: %d\n",

major) ;

return 0;

void cleanup module ()

/* wyrejestrowanie urzadzenia znakowego */

unregister chrdev (major, DEV NAME) ;

static int dev_open (struct inode *inode, struct file *file)
{
/* licznik odczytow z urzadzenia */

static int counter = 0;

/* inkrementacja licznika procesow korzystajacych z
modulu*/
try module get (THIS MODULE) ;

/* jezeli urzadzenie jest juz otwarte */
if (opened)

{
1§

return -EBUSY;

/* inkrementacja licznik otworzen */

opened++;

/* przygotowanie tekstu wiadomosci */

sprintf (msg, "Wartosc licznika otworzen: %d\n",

counter++) ;

/* ustawienie wskaznika wiadomosci */

msg ptr = msg;

return 0;

static int dev_release (struct inode *inode, struct file

*fille)

/* dekrementacja licznika otworzen */

opened--;
/* dekrementacja licznika procesow korzystajacych z
modulu */

module put (THIS_MODULE) ;

return 0;

static ssize t dev read(struct file *filp,
char *buffer,
size t length,
loff t *offset)

/* licznik odczytanych bajtow */

. LINUX+
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Linux Kernel (5/7): Sterowniki urzadzen

Listing 1b. Przyktad prostego wirtualnego urzqdzenia znakowego

int bytes read = 0;

/* koniec wiadomosci oznaczony jest znakiem NULL*/

if (*msg_ptr == 0)

return 0;

/* skopiowanie danych do bufora */

while (length && *msg ptr)

/* skopiowanie danych do przestrzeni uzytkownika
*/

put user (* (msg ptr++), buffer++);

length--;

bytes read++;

return bytes read;

* write —wskaznik do funkcji obstugujacej zapis da-
nych do urzadzenia;

* open —Wskaznik do funkcji obstugujacej otwarcie
urzadzenia;

* release — wskaznik do funkcji obstugujacej zwolnie-
nie urzadzenia;

* owner —Wskaznik do struktury typu module, wska-
zujacy na modut bedacy wtascicielem urzadzenia
znakowego.

Rejestracja urzadzen znakowych
Utworzenie nowego urzadzenia znakowego odbywa sie
przy uzyciu funkcji register chrdev () O prototypie

int register chrdev(unsigned int major,
const char *name,

struct file operations *fops)

Funkcja przyjmuje trzy argumenty i zwraca wartos¢ typu
int. Argument major okresla zadang liczbe gtéwng urza-
dzenia za$ name —nazwe urzadzenia w katalogu /dev.
Ostatni z argumentéw — fops — jest wskaznikiem do omo-
wionej juz struktury typu file operations, zawierajgcej
wskazniki do funkgcji obstugujacych akcje na urzadzeniu.

Szczegdlng uwage nalezy poswieci¢ przekazywanej
liczbie gtéwnej. Musi ona by¢ bowiem unikatowa w ob-
rebie catego systemu. Z tego wzgledu, dobrym rozwia-
zaniem jest przekazanie o jako wartosci tego argumen-
tu — spowoduje to dynamiczne przydzielenie wolnego
numeru gtdéwnego, ktéry bedzie w takim przypadku war-
toscig zwracang przez funkcje. Zwrdcenie ujemnej war-
tosci swiadczy o wystgpieniu btedu w trakcie rejestra-
Cji urzadzenia.

Usuniecie urzadzenia znakowego

Przed odtagczeniem od jadra modutu, ktéry zarejestro-
wat urzgdzenia znakowe, powinno zawsze nastgpic ich
wyrejestrowanie. Pominigcie tego kroku moze skutko-
wac¢ powaznymi btedami o trudnych do przewidzenia
konsekwencjach.

www.lpmagazine.org

Wyrejestrowanie urzadzenia znakowego odbywa sie
przy uzyciu funkcji unregister chrdev () O prototypie

void unregister chrdev(unsigned int major, const char

*name)

Funkcja przyjmuje dwa argumenty. Argument major
okresla numer gtéwny wyrejestrowywanego urzadze-
nia, zas name — jego nazwe.

Przykladowy modut

- wirtualne urzadzenie znakowe

Przyktadowy sterownik wirtualnego urzadzenia znako-
wego zawarty zostat na Listingu 1. Wiekszos$¢ z wyko-
rzystanych w nim funkcji zostata juz oméwiona w tej
oraz w poprzednich czesciach cyklu. W razie watpli-
wosci co do ich znaczenia, polecam odwota¢ sie do
ich tresci.

Krétko przesledzmy dziatanie modutu: w funk-
Cji init_module () rejestrowane jest nowe urzgdzenie
znakowe o nazwie okreslonej przez pev_nave oraz dy-
namicznie przydzielanym numerze gtéwnym. Do funk-
Cji register chrdev() przekazany zostaje rowniez
wskaznik do struktury typu file operations, zawiera-
jacej wskazniki do funkcji obstugujacych otwarcie, od-
czyt oraz zamkniecie pliku. Przedstawiony modut nie
umozliwia zapisu do urzadzenia, totez nie implemen-
tujemy funkcji write.

Dziatanie funkcji dev_read(), dev open() Oraz dev
release() zostato opisane przy uzyciu komentarzy.
Szczegdlng uwage warto zwrdcié na funkcje try
module get () OraZ module put (), Stuzgce do modyfikacji
wartosci licznika proceséw korzystajacych z modutu.

W funkcji cieanup module () urzadzenie znakowe zo-
staje wyrejestrowane w sposéb opisany w poprzednim
paragrafie.

Do kompilacji modutu z Listingu 1 mozna wykorzy-
stac plik Makefile zawarty na Listingu 2. Po kompilaciji
i dotgczeniu modutu konieczne jest jeszcze utworzenie
odpowiedniego pliku urzadzenia. Mozna tego dokonac¢
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przy pomocy polecenia mknod /dev/DEV_NAME c major O,
gdzie pev_naME — nazwa urzgdzenia, major — jego licz-
ba gtéwna.

Po wykonaniu opisanych powyzej czynnosci mozna
juz sprawdzi¢ dziatanie modutu korzystajac z polecenia
cat /dev/DEV_NaME. PO odtgczeniu modutu plik urzadze-
nia nie zostanie usuniety z katalogu /dev; nalezy zrobic
to wtasnorecznie.

Urzadzenia blokowe
Urzadzenia blokowe charakteryzuja sie znacznie
wiekszg funkcjonalnoscig i wydajnoscig niz urzadze-
nia znakowe. Réwniez interfejsy jadra, z ktérych ko-
rzystajg sq bardziej skomplikowane i wymagajgq znajo-
mosci zagadnien zwigzanych z alokacjg oraz stronico-
waniem pamieci.

Omowieniem interfejsu jadra dla urzadzen blokowych
zajmiemy sie w nastepnej czesci cyklu.

Przerwania i ich obstuga w Linuksie
Jak dotad w artykule zostaty omodwione przypad-
ki, w ktérych procesor nawigzuje komunikacje z urza-
dzeniem. Warto zastanowié¢ sie jednak, w jaki sposéb
sprzet podtgczony do komputera moze informowac pro-
cesor o przebiegu wykonania przydzielonych mu za-
dan. Problem ten staje sie niebanalny, jezeli uwzgled-
nimy fakt, iz czestotliwos¢ taktowania wspotczesnych,
wielordzeniowych CPU siega kilku gigahercow. Perio-
dyczne odpytywanie urzadzen (Polling) stanowi bo-
wiem marnotrawstwo mocy obliczeniowej oraz powodu-
je wiele innych probleméw, ktére zostang szerzej opisa-
ne w tym paragrafie.

Aby rozwigzaé problemy pojawiajgce sie przy wyko-
rzystaniu odpytywania, sprzet oraz jadro systemu ope-
racyjnego wyposazane jest w obstuge przerwan.

Dziatanie przerwan - przyktad

Zgtoszenie przerwania odbywa sie przy pomocy sygna-
lu elektrycznego doprowadzanego do odpowiedniego
wyprowadzenia procesora. Jako ze w systemie istnieje
wiele zrodet przerwan, wykorzystuje sie tzw. kontrolery

Tabela 1. Najwazniejsze przerwania w architekturze x86

przerwan — uktady, ktérych zadaniem jest multiplekso-
wanie wielu linii przerwan do pojedynczej linii przerwa-
nia procesora.

Kazde z przerwan posiada przypisany liczbowy iden-
tyfikator, zwany IRQ (Interrupt Request). Najwazniej-
sze przerwania wykorzystywane w komputerach opar-
tych na architekturze x86 zebrane zostaty w tabeli Naj-
wazniejsze przerwania w architekturze x86. Obstuga
przerwania przez jadro systemu operacyjnego omowio-
na zostanie na przyktadzie przerwania 1 — przerwania
klawiatury.

Przerwanie generowane jest przez klawiature po kaz-
dym nacisnieciu przycisku przez uzytkownika. Nie be-
dziemy tu doktadnie opisywac¢ dziatania sterownika kla-
wiatury — zainteresowanym polecam zapoznanie sie
z informacjami zawartymi w internecie. Po odebraniu
zadania przerwania, procesor odczytuje jego numer, po
czym jest ono obstugiwane przez jadro systemu przy
pomocy odpowiedniej funkcji obstugujacej, nazywane;j
ISR (Interrupt Service Routine).

Problemy z odpytywaniem urzadzen (Polling)
Istnieje wiele powodéw dla ktérych odpytywanie urza-
dzen nie jest szeroko wykorzystywane. Najwazniejsze
z nich to:

* Narzut czasowy spowodowany odpytywaniem
urzadzen — procesor odpytuje urzadzenia, ktore nie
muszg zgtasza¢ zadania obstugi. Jezeli w syste-
mie znajduje sie duza liczba urzadzen, ich odpyty-
wanie z okreslong czestotliwoscig moze zajmowaé
stosunkowo duzy procent czasu procesora. Duzym
problemem jest réwniez okreslenie optymalnej cze-
stosci odpytywania urzadzenia;

* Brak mozliwosci obstugi w oparciu o prioryte-
ty —w przypadku zastosowania przerwahn mozliwe
jest okreslenie ich priorytetéw. W przypadku zgto-
szenia przerwania o wiekszym priorytecie, aktual-
nie obstugiwane przerwanie o nizszym priorytecie
jest przerywane, przerwanie o wyzszym priorytecie
zostaje obstuzone, po czym kontynuowane jest wy-

Numer przerwania (heksadecymalnie) | Identyfikator IRQ Urzadzenie/znaczenie

08h IRQO

0%h IRQ1

0Bh IRQ3

0Ch IRQ4

0Dh IRQ5

OFh IRQ7
10h-6Fh Nie dotyczy
70h IRQ8

74h IRQ12

o LINUX+

Zegar systemowy (timer)
Klawiatura

Porty szeregowe COM2/COM4
Porty szeregowe COM1/COM3
Karta dZzwiekowa

Port réwnolegty LPT

Przerwania programowe

Zegar czasu rzeczywistego (RTC)
Mysz PS/2
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konywanie kodu ISR przerwania o nizszym priory-
tecie. Przy zastosowaniu pollingu nie ma mozliwo-
Sci przerwania aktualnie obstugiwanego zadania;

* Czas odpowiedzi zalezny od liczby urzadzen w sys-
temie — odpytywanie kazdego z urzadzen zajmuje
czas procesora. W przypadku wzrostu liczby urza-
dzen wydtuzeniu ulega sumaryczny czas ich obstu-
gi. Zastosowanie przerwan pomaga zapobiec te-
mu problemowi, bowiem czas reakcji na przerwanie
(rozumiany jako czas pomiedzy zgtoszeniem prze-
rwania a rozpoczeciem wykonywania funkcji obstu-
gujacej) jest staty.

Rozwigzanie, jakim jest zastosowanie odpytywania
urzadzen, jest jak wida¢ stabo skalowalne oraz powo-
duje wiele probleméw. Zastosowanie tej metody obstu-
gi urzadzen jest wykluczone w przypadku systemow
czasu rzeczywistego — nie pozwala bowiem na defi-
niowanie priorytetdw oraz jest nieprzewidywalne pod
wzgledem czasowym.

Funkcje obstugi przerwan i ich rejestracja
Aby umozliwi¢ obstuge przerwania, konieczne jest za-
rejestrowanie w jgdrze odpowiedniej funkciji.

Deklaracja funkcji obstugujacej przerwanie jest na-
stepujaca
REKLAMA

static irgreturn t interrupt hndlr(int irg, void *dev)

Pierwszy argument funkcji interrupt hndlr —irg
—jest typu int iokresla numer obstugiwanego prze-
rwania. Argument dev jest identyfikatorem urzadzenia
podanego przy zarejestrowaniu przerwania w syste-
mie. W przypadku gdy wiele urzadzeh ma mie¢ mozli-
wos¢ korzystania z tej samej funkcji obstugujacej prze-
rwanie, wartos¢ przekazana jako argument dev powin-
na by¢ unikatowa.

Warto$¢ zwracana przez funkcje jest typu irqreturn
t, zdefiniowanego jako

typedef irqreturn t (*irg handler t) (int, void*)

Warto$§¢ zwracana moze przyjmowac¢ dwie wartosci
specjalne:

* IRQ NONE —zwracana w przypadku gdy ISR wy-
kryje, iz urzadzenie od ktérego pochodzi przerwa-
nie nie jest urzgdzeniem okreslonym przez zmien-
ng dev;

* IRQ HANDLED —Zwracana w przypadku gdy prze-
rwanie zostato poprawnie obstuzone.

Warto$¢ zwracana jest wartosciag typu int.
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Rejestracja przerwania w jadrze odbywa sie przy uzy-
ciu funkcji request_irq() 0 prototypie

int request irg(unsigned int irq,
irqg handler t handler,
unsigned long flags,
const char *name,

void *dev)

Argument irq okresla numer przerwania, dla ktérego
okreslamy funkcje obstugujaca, drugi argument — han-
dler — zawiera wskaznik do funkcji obstugujacej prze-
rwanie. Przy rejestracji funkcji obstugujacej przerwanie
mozna podac¢ flagi wptywajace na sposob jego obstu-
gi. Najwazniejsze z nich to:

* IRQF DISABLED — Ustawienie tej flagi powoduje za-
blokowanie wszystkich przerwan w momencie wy-
konywania rejestrowanej funkcji obstugujacej. Fla-
ga ta wykorzystywana jest w przypadku przerwan,
ktérych obstuga trwa krotko oraz ma krytyczne
znaczenie dla pracy systemu;

* IRQF _sHARED — Ustawienie tej flagi umozliwia wspot-
dzielenie pojedynczego przerwania przez wiele pro-
cedur obstugujacych;

* TRQF SAMPLE _RANDOM — Ustawienie tej flagi powo-
duje wiaczenie informacji o mo-

nie dla algorytméw szyfrujgcych. Wiecej informa-
cji na temat generowania liczb losowych w jadrze
Linux oraz budowie wirtualnego urzadzenia /dev/
random, Czytelnik znajdzie na stronach wymienio-
nych w ramce W Sieci.

Czwarty argument — name — okresla nazwe, pod ktérg
przerwanie bedzie widoczne w plikach /proc/irq oraz /
proc/interrupts. Wiecej informacji na temat zawartosci
pliku /proc/interrupts zawarto w dalszej cze$ci artykutu.

Argument dev wykorzystywany jest w przypadku dzie-
lenia jednej linii przerwania przez wiele procedur obstu-
gi. W przypadku gdy zaistnieje potrzeba zwolnienia jed-
nej z nich, jest to mozliwe poprzez przekazanie odpo-
wiedniej wartosci argumentu dev.

Zwolnienie funkcji obstugi przerwania

Typowa sytuacjg, w ktdrej konieczne jest zwolnienie
funkcji obstugujacej przerwanie, jest odtaczenie modu-
tu, ktory jg zarejestrowat. Pominiecie tej czynnosci skut-
kowa¢ bedzie w najlepszym przypadku komunikatem
o btedzie; w przypadku mniej optymistycznym, gdy pod
adresem, w ktérym w trakcie dziatania modutu znajdo-
wata sie procedura obstugi znajdzie sie inny kod, nasta-
pi jego wykonanie, co moze powodowac trudne do prze-
widzenia skutki.

[:] @)

Terminal

mentach wystgpienia rejestrowa- a
nego przerwania do puli entropii, | 2 Edciz ok
wykorzystywanej przez urzadze- ' ' :
nie /dev/random do generowa-
nia liczb losowych. Bardzo waz-
ne jest, aby flaga ta byta usta-
wiana jedynie w przypadku urza-
dzen, dla ktérych przerwania wy-
stepuja w réznych odstepach,
niemozliwych do okredlenia na
podstawie jego typu oraz w du-
zym stopniu niezaleznych np.
od komunikacji sieciowej. Uak-
tywnienie tej flagi dla urzadzen
generujacych przerwania w sta-
tych odstepach czasowych skut-
kowatoby pogorszeniem jakosci
generowanych liczb losowych,

Termina

Karty Pomoc

m |

ktére majg kluczowe znacze-

Rysunek 2. Lista przerwarn zarejestrowanych w systemie zawarta w pliku /proc/interrupts

Listing 2. Plik Makefile dla modutéw z listingéw

obj-m += chrdev.o

all:

clean:

make -C /lib/modules/$ (shell uname -r)/build M=$ (PWD)

make -C /lib/modules/$ (shell uname -r)/build M=$ (PWD) clean

modules

o LINUX+
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Zwolnienie funkcji obstugi przerwania odbywa sie
przy uzyciu funkcji free irq() 0 prototypie

void free irg(unsigned int irqg, void *dev)

W przypadku gdy podany identyfikator przerwania irq
jest dzielony, argument dev okresla funkcje obstugi, kto-
ra powinna zosta¢ zwolniona. Po usunieciu ostatniej
funkcji obstugujacej, przerwanie zostaje zablokowane.

Sterowanie przerwaniami i liniami przerwan

Po przedstawieniu funkcji uzywanych w celu rejestracji
oraz zwalniania procedur obstugi przerwan, warto za-
poznac sie z funkcjami oraz makrami wykorzystywany-
mi w celu sterowania przerwaniami.

W celu zablokowania wszystkich przerwan dla aktyw-
nego procesora nalezy skorzystaé z funkcji 1oca1l_irg_
disable (). Odblokowanie przerwan odbywa sie przy
uzyciu funkcji local irg enable().

Zapis aktualnego stanu przerwan w systemie mozna
wykonac przez zastosowanie funkcji 1ocal_irq save (),
ktéra jako argument przyjmuje zmienng typu unsigned
long. Przywrdcenie przerwan do poprzedniego stanu
zapisanego w zmiennej odbywa sie przy uzyciu funk-
Cji 1ocal irqg restore(), Z przekazaniem odpowiedniej
zmienne;.

W przypadku gdy chcemy zablokowac pojedynczg
linie przerwania, nalezy skorzysta¢ z funkcji disable
irq(), jako argument podajgc zmienng typu unsigned
int stanowigca jego identyfikator. Ponowne akty-
wowanie przerwania odbywa sie przy uzyciu funkcji
enable irg(), jako argument wywotania przekazujac
jego identyfikator.

W celu sprawdzenia aktualnego kontekstu (przerwanie/
proces) nalezy skorzysta¢ z makra in_interrupt () Zwra-
cajgcego warto$¢ niezerowg gdy znajdujemy sie w kon-
tekscie przerwania, za$ o w przypadku kontekstu procesu.
Sprawdzenie aktualnego kontekstu jest konieczne przed
wykonaniem instrukcji powodujacych blokowanie, ktérych
wykonanie jest niemozliwe w kontekscie przerwania.

Top halves i bottom halves
Funkcje obstugujace przerwania sg zwyktymi funkcjami
C o okreslonym prototypie. Oprécz tego, wymaga sie,
aby ich wykonywanie trwato mozliwie jak najkrocej, po-
niewaz na ten czas zawieszane jest wykonywanie po-
zostatego kodu jadra oraz wszystkich proceséw. Z te-
go powodu w jgdrze Linux wprowadzono podziat ob-
stugi przerwania na gérng (Top half) oraz dolng poto-
we (Bottom half).

Goérna potowa jest procedurg obstugi przerwania
(ISR), w ktérej zazwyczaj dane odbierane sg od urza-
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dzenia, za$ sam sprzet przygotowywany jest do dal-
szego dziatania (opréznienie buforéw, ustawienie od-
powiednich rejestrow). Dolng potowe stanowi kod od-
powiedzialny za obrébke oraz wykorzystanie odebra-
nych danych.

Obstuga przerwania odbywa sie w kontekscie zwa-
ny kontekstem przerwania lub kontekstem atomowym.
W konteks$cie tym zabronione jest wywotywanie funkc;ji
ktére mogg skutkowaé zablokowaniem.

Przyktadem podziatu zadan obstugi przerwania na
goérng oraz dolng potowe moze by¢ obstuga prze-
rwania od interfejsu sieciowego. Gdy z sieci odebra-
ne zostang ramki przeznaczone dla naszego kompu-
tera, karta zgtasza przerwanie, ktére zostaje obstu-
zone przez system przy pomocy odpowiedniej funk-
cji ISR, w ktorej dane zostajg skopiowane do pamieci,
za$ interfejs przygotowany do dalszej pracy, po czym
konczy sie wiasciwa obstuga przerwania. W dolnej
potowie odebrane dane sg przetwarzane przez stos
TCP/IP systemu, w ktérym po odtgczeniu nagtowkow
poszczegolnych protokotdw, zostajg przekazane od-
powiedniej aplikacji przestrzeni uzytkownika w posta-
ci komunikatu.

Plik /proc/interrupts

Informacje o przerwaniach zarejestrowanych w sys-
temie mozna uzyska¢ wydajagc polecenie cat /proc/
interrupts. Przyktadowy wynik dziatania tego polece-
nia przedstawiony zostat na Rysunku 2. Poszczegdlne
linie pliku odpowiadajg przerwaniom zarejestrowanym
w systemie, na konicu znajdujg sie zbiorcze informacje
na temat obstuzonych przerwan.

Linie reprezentujgce poszczegdlne zrédta przerwan
sktadajg sie z kilku kolumn. W pierwszej z nich zawar-
to numer przerwania (IRQ), kolejne kolumny przedsta-
wiajg liczbe zgtoszeh danego przerwania dla wszyst-
kich procesoréw w systemie (w przypadku systeméw
z jednym procesorem bedzie to oczywiscie pojedyncza
kolumna). Kolejna kolumna zawiera nazwe kontrolera
przerwan obstugujgcego dang linie. Ostatnia kolumna
zawiera nazwe urzadzenia korzystajgcego z danego

Polecana literatura

Robert Love, Linux Kernel Development, wyd. Addison-Wesley;

przerwania — odpowiada ona argumentowi name prze-
kazanemu w wywotaniu funkcji request_irq().

W przykiadzie przedstawionym na Rysunku 2 moze-
my odczytag, iz dla przerwania pochodzacego od zegara
czasu rzeczywistego (rtco) o IRQ wynoszgcym 8 obstu-
zono dwa zadania, za$ kontrolerem jest XT—PIC—XT.

Podsumowanie

W powyzszym artykule opisane zostaty podstawowe
zagadnienia zwigzane z tworzeniem sterownikéw i ob-
stuga sprzetu w systemie Linux. Oprécz przedstawienia
krok po kroku procesu tworzenia modutu stanowigcego
sterownik wirtualnego urzadzenia znakowego, opisana
zostata obstuga przerwan. Artykut ten nalezy traktowaé
jako wstep do tworzenia sterownikéw dla systemu Linux
— szczegbtowe omdwienie tego tematu jest bowiem nie-
mozliwe w przyjetej formie cyklu.

Czytelnikom szczegdlnie zainteresowanym tworze-
niem sterownikéw dla systemu Linux polecam zapozna-
nie sie z informacjami zawartymi na stronach wymienio-
nych w ramce W Sieci oraz publikacjami ksigzkowymi
wymienionymi w ramce Polecana literatura. Pozycje na
niej zawarte, a w szczegélnosci te scisle poswiecone
tworzeniu sterownikéw z pewnoscig pozwolg Czytelni-
kowi na szersze poznanie tematu.

W nastepnej czesci cyklu zajmiemy sie zagadnienia-
mi zwigzanymi z zarzadzaniem pamiecig oraz wirtualnym
systemem plikow VFS (Virtual File System). Czytelnik po-
zna mechanizmy zwigzane z alokacjg pamieci przez jg-
dro, jej stronicowaniem oraz interfejsami umozliwiajgcymi
wspbtprace réznych systemow plikéw — VFS stanowi bo-
wiem wspolny interfejs pozwalajacy na dostep do danych
zawartych na nosnikach w sposob niezalezny od wyko-
rzystywanego na nim systemu plikdw. Do ustyszenia!
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CHECK POINT ATC

Centrum Szkoleniowe Sp. z o.0. zaprasza serdecznie wszytkich zaintersowanych
na listopadowe i grudniowe szkolenia firmy Check Point Software Ltd. z cyklu

CCSA R70i

Check Point Security Administrator R70
(CCSAR70)

(czas trwania szkolenia: 40 godzin)

Kurs ten jest podstawowym szkoleniem przygotowujacym
uczestnikéw do sztuki tworzenia polityk bezpieczenstwa z
wykorzystaniem zapory ogniowej (firewall) tworzonej za
pomoca najnowszej wersji oprogramowania NGX R70.
Przedmiotem kursu jest System Zarzadzajacym
Bezpieczenstwem Check Point oraz Zapora Ogniowa Check
Point. Kurs dostarcza wiedze o podstawowych konceptach i
mozliwosciach operacyjnych takich sktadnikéw (Blades)
systemu jak: Zapora, VPN IPSEC, IPS, System Zarzadzania Poli-
tykami, Logowanie i Status, Monitorowanie, Filtrowanie URL-i,
Antywirus, Anty-Spam, Bezpieczenistwo Email. Podczas szkole-
nia uczestnicy wielokrotnie konfigurujg polityki
bezpieczenstwa, chronig segmenty sieciowe przed atakami i
wiamaniami oraz ucza sie zarzadzania i monitorowania sieci
zabezpieczonych.

CCSE R70

/ Check Point Security Expert R70 (CCSE R70)
(czas trwania szkolenia: 40 godzin)

Kurs jest kontynuacjg zaawansowanej nauki tworzenia polityk
bezpieczenstwa z wykorzystaniem zapory ogniowej (firewall)
firmy Check Point.

Kurs ttumaczy dalsze nowe zagadnienia z zakresu nauki
produktu Check Point FireWall-1 R70 jak: Webowy Portal
Zarzadzajacy, SmartWorkflow, SmartProvisioning, a takze
pokazuje jak produkt zarzadzajacy jest zintegrowany z
Connectra, czyli realizatorem wirutalnych sieci prywatnych SSL
VPN. Nowoscig szkolenia jest rowniez akceleracja SecureXL
oraz jej wersja wielordzeniowa CoreXL. W kursie pojawia sie
rowniez tematyka nadmiarowosci rozwigzan zarzadzajacych i
klastra Zapor Ogniowych (ClusterXL) - tutaj miedzy innymi
zwrocono uwage na zastosowanie protokotu VRRP na
urzadzeniach Nokia. W dalszej czesci szkolenia uczestnicy
zapoznajg sie z zagadnieniami zaawansowanych sieci, routing,
rownowazenia obcigzenia, QoS, etc. W ostatniej czesci szkole-
nia realizowane sg tematy zwigzane z modutami raportujacymi
Eventia. W odréznieniu od wersji szkolenia R65 wprowadzono

o

Qcaj ciekawe ¢wiczenia dotyczace raportowania.

Szczego6ty mozna uzyskac pod adresem:
http://szkolenia.clico.pl/news/szkolenia/szkolenia-autoryzowane/check-point

Centrum Szkoleniowym Clico: Adres centrali:
email: atc@clico.pl Clico Sp.z o.o.
www: szkolenia.clico.pl Ul. Oleandry 2

tel. 12-3783700 w.5. 30-063 Krakéw
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Budowanie aplikacji
internetowych
w Aptana Studio

Tworzenie serwiséw bogato wykorzystujgcych technologie
Ajax moze wymagac umiejetnego potaczenia roznych jezykow
programowania, bibliotek i frameworkoéw. Sprawne zarzadzanie
tym melanzem utatwi nam srodowisko Aptana Studio.

ptana sprawdzi sie szczegdlnie dobrze, jesli
AHTML, CSS, DOM, JavaScript, PHP i/lub Ruby

on Rails to dla nas codzienno$é. Srodowisko to
oferuje réwniez atrakcyjny dodatek — mozliwos¢ inte-
gracji z Eclipse. Oczywiscie Aptana Studio dziata réw-
niez jako w petni samodzielna aplikacja. Zalete stano-
wi wieloplatformowos$é. Napisana w jezyku Java Apta-
na zadziata w kazdym spos$rod popularnych systeméw
operacyjnych.

Co potrafi Aptana?

Lista funkcji srodowiska jest bardzo rozbudowana. Po
pierwsze, efektywnie wspomaga ono tworzenie doku-
mentéw HTML. Pods$wietlanie skfadni, uzupetnianie
tagéw, informacje o obstudze znacznikéw przez prze-
gladarki, formatowanie z uzyciem CSS - to tylko naj-
bardziej podstawowe z mozliwosci, ktore oferuje nam
Aptana. Dalsze ufatwienie stanowig funkcje zwigza-
ne z obiektami DOM. Uzytkownik przeglada ich liste
uporzadkowang hierarchicznie, filtrujgc jg i przeska-
kujac btyskawicznie do odpowiednich pozycji w doku-
mencie.

Opisywany projekt powinien réwniez zaintereso-
wac programistow JavaScript. Aptana Studio oferuje
wsparcie dla wielu dodatkowych bibliotek i framewor-
kéw. Dzieki temu tworzenie aplikacji korzystajgcych
z jQuery, Dojo, Ext JS, Mootools, Prototype oraz in-
nych narzedzi JavaScript staje sie o wiele tatwiejsze.
Aptana sprawdza sie takze podczas debugowania ko-
du. Program integruje sie z wtyczkg Firebug (http:
//getfirebug.com/) przeznaczong dla przegladarki Fi-
refox. W efekcie mozliwe jest sprawne przetestowa-
nie skryptéw i obejrzenie ostrzezen oraz komunikatéw
o bfedach w konsoli Firebuga.

Aptana Studio bardzo utatwia tez testowanie tworzo-
nych dokumentéw HTML i skryptéw w najpopularniej-

s LINUX+

szych przegladarkach. Otwarcie podgladu wymaga tyl-
ko jednego klikniecia. Obstuga FTP pozwala z kolei na
szybkie umieszczenie kodu na serwerze.

Zalety Srodowiska Aptana mogg réwniez doceni¢ pro-
gramisci PHP, Ruby on Rails, a takze Django. Dostep-
ne jest narzedzie RadRails (http://aptana.org/products/
radrails) — otwarte s$rodowisko wspomagajace roz-
wijanie aplikacji Ruby on Rails. Jezeli to nie wystar-
cza, to producent oferuje dodatkowag wtyczke Adobe
AIR Plug-In (http://aptana.org/products/air), utatwia-
jaca tworzenie oprogramowania internetowego dziata-

(o New Project

Select a wizard p—

Wizards:

| ]

{2 PHP Project
@ Ruby/Rails Project
§ Web Project
P = General
< (= Pydev
[A pydev Django Project
An Pydev Google App Engine Project
& Pydev Project
P & Rails
e
& PHP Project
& Web Project

@ Cancel

Rysunek 1. Kazdy znajdzie cos dla siebie - Aptana pozwala na
tworzenie projektéw PHP, JavaScript, Ruby on Rails, Django oraz
innych
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jacego takze lokalnie. Poza tym dostepne sg inne roz-
szerzenia, dzieki ktérym uzyskujemy wsparcie dla je-
zyka Python oraz widgetéow WRT (Nokia Web Runti-
me). Srodowisko znajduje zatem zastosowanie takze
w pracy nad oprogramowaniem dla urzadzen mobil-
nych. Uzytkownicy zainteresowani dalsza rozbudowg
Aptany powinni dodatkowo zajrze¢ na forum 3rd Par-
ty Plugin Integration (http://forums.aptana.com/viewfo-
rum.php?f=118&sid=aa37d835a0d9ea71e5666176a6a-
0a2d3). Pokazuje ono, na jak wiele sposobéw mozna
wykorzystaé opisywane srodowisko.

Aktualnie trwajg testy nowego wydania Aptana Stu-
dio, oznaczonego numerem 3. Ma ono przede wszyst-
kim dziata¢ o wiele szybciej. Producent reklamuje row-
niez nowe i rozszerzone funkcje —w tym wbudowany
terminal i debugger Ruby on Rails, integracje z syste-
mem kontroli wersji Git, a takze zwiekszone mozliwo$ci
personalizacji i petne wsparcie dla HTML5. W naszych
testach bedziemy wykorzystywali przede wszystkim
najnowsze wydanie aplikacji, jednak trzeba pamietac,
ze znajduje sie ono jeszcze w fazie testow.

Aptana Studio reklamowane jest jako najlepsze sro-
dowisko IDE do tworzenia otwartych aplikacji interne-
towych. To szumna deklaracja, zwtaszcza jesli wez-
miemy pod uwage mnogos$¢ rozwigzan dostepnych
dla programistéw PHP/JavaScript/Ruby on Rails. Na
korzys¢ Aptany przemawia ponad 6 milionéw pobran,
co stanowi znakomity dowdéd popularnosci tego frame-
worka. Warto wiec zapoznac sie z jego podstawowymi
funkcjami, gdyz potencjalnie moze on sta¢ sie nieoce-

niong pomoca w naszej programistycznej pracy. Przy
okazji dowiemy sie, czy niezbyt skromne deklaracje
twoércow srodowiska nie sg przesadzone.

Instalacja

Pakiet Aptana wspétpracuje z aktualnymi wydaniami
popularnych dystrybucji Linuksa. Zalecane sg Ubuntu
oraz Fedora, jednak aplikacja nie naktada na nas zad-
nych szczegdlnych ograniczen co do wyboru systemu.
Wazne jedynie, by byt on aktualny — dotyczy to zwtasz-
cza Aptana Studio 3. Wymagana jest obecnos¢ pakietu
Java Development Kit w wersji 1.6.x oraz systemu kon-
troli wersji Git (http://git—scm.com/). Potrzebne opro-
gramowanie mozna zainstalowac z poziomu menedze-
ra paczek wykorzystywanej przez nas dystrybucji.

Oprécz wymienionych, obowigzkowych zaleznosci
Aptana korzysta jeszcze z innych, dodatkowych na-
rzedzi. Jesli zamierzamy zintegrowaé pakiet ze sro-
dowiskiem Eclipse, to konieczne bedzie oczywiscie je-
go wczesniejsze zainstalowanie. Uzytkownicy chcacy
rozwija¢ aplikacje internetowe z uzyciem Ruby on Ra-
ils muszg natomiast zaopatrzy¢ sie w interpreter jezy-
ka Ruby, a takze pakiety Rails oraz gem.

Aptana Studio pobieramy ze strony domowej pro-
jektu w postaci pojedynczego archiwum ZIP. Nalezy je
rozpakowac, a nastepnie uruchomié¢ aplikacje polece-
niem ./studio3 wydanym w nowo utworzonym katalo-
gu Aptana studio 3. Zadne dodatkowe procedury in-
stalacyjne nie sg potrzebne. Okno programu pojawia
sie na ekranie monitora po kilku chwilach, w zaleznosci

=

P =5 Projekt 1 PHP

o= Outline 33 o

An outline is not available.

T¥ Web - pawel@pawel-laptop: ~/Aptana Studio 3 Workspace/Projekt 1 PHP - Aptana Studio 3°  |[Z|[@|[X]
File Edit Navigate Search Project Run Commands Window Help

Cg~ B=lfm | B | Eiweb
Ta- App Explorer [+ Project Expl... 82 = O =0

pawel@pawel-laptop: ~/Aptana Studio 3 Workspace/Projekt 1 PHP i3

ESlpavwel@pawel - laptop:~/Aptana Studio 3 Workspace/Projekt 1 PHP

i

i [ 'L}

g 0 items selected

Rysunek 2. Aptana Studio 3 tuz po uruchomieniu i utworzeniu nowego projektu
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od mocy obliczeniowej komputera. Zgodnie z zapowie-
dziami twércéw Srodowiska nowe wydanie Aptany po-
winno by¢ zdecydowanie szybsze. Nie oczekujmy jed-
nak znaczacej poprawy wydajnosci. Aplikacja dziata
w miare szybko, o ile pominiemy troche zbyt dtugi czas
tadowania. W podobny sposéb zachowywato sie jed-
nak takze Aptana Studio 2.0. Uzytkownicy, ktérzy wzie-
li sobie do serca zapowiedzi producenta Srodowiska
moga poczu¢ sie zawiedzeni. Oczekiwania zwigzane
z poprawg wydajnosci nie powinny by¢ zatem podsta-
wowg przestanka motywujaca nas do aktualizacji opro-
gramowania.

W nieco inny sposob instalujemy wtyczke dla Eclip-
se. Nie powinnismy pobiera¢ zadnego pakietu z witry-
ny Aptana Studio, a jedynie przej$¢ na strone pozwa-
lajaca na Sciggniecie wybranej przez nas wersji srodo-
wiska (2.0.x lub 3 Beta). Uaktywnijmy tam opcje Ec-
lipse Plug—in Version. Przetacznik Standalone Version
zostanie wowczas automatycznie odznaczony. Po na-
cisnieciu przycisku rozpoczynajgcego pobieranie zo-
staniemy przekierowani do strony, gdzie znajduje sie
link do wtyczki. Nalezy go skopiowac i wklei¢ w okien-
ku Install New Software w srodowisku Eclipse. Préba
pobrania pakietu zawierajagcego wtyczke bezposred-
nio z poziomu okna przegladarki spowoduje wyswie-
tlenie ostrzegawczego komunikatu. Jezeli decydujemy
sie na wykorzystanie Aptany razem z Eclipse, to insta-
lacje wtyczki powinnismy wykonywac wytacznie z po-
ziomu drugiego z wymienionych srodowisk.

Poczatek pracy

Po uruchomieniu aplikacji i krotkim oczekiwaniu na
ekranie pojawi sie gtébwne okno programu. Jest ono
podzielone na co najmniej dwa oddzielne panele. W le-
wej kolumnie znajdujg sie dwie zakfadki: App Explo-
rer oraz Project Explorer. Pierwsza z nich wyswietla
zawarto$¢ konkretnego projektu. Z kolei karta Project
Explorer umozliwia przejrzenie listy wszystkich rozwi-
janych aplikacji, usuwanie ich oraz tworzenie nowych.
Po pierwszym uruchomieniu Aptana Studio powinni-
Smy oczywiscie rozpoczg¢ prace od zatozenia puste-
go projektu. Mozemy tego dokonac¢ zaréwno z poziomu
zaktadki Project Explorer, jak i gtbwnego menu. W dru-
gim przypadku konieczne jest wydanie polecenia File >
New > Project. Otworzy ono osobne okienko, w ktdérym
powinnismy wybrac¢ jeden sposrdod wielu typow wspie-
ranych projektow.

Aptana Studio jest srodowiskiem uniwersalnym, po-
zwalajacym na rozwijanie oprogramowania i serwisow
wykorzystujgcych kilka z najpopularniejszych techno-
logii internetowych. Otwarte przez nas przed chwilg
okienko tworzenia nowego projektu umozliwia rozpo-
czecie pracy miedzy innymi nad aplikacjami opartymi
na PHP, Ruby on Rails, Django oraz Google App Engi-
ne. Niektore z projektéw mozna utworzyé bezposred-
nio z poziomu gtdwnego menu Aptany, bez konieczno-
$ci przechodzenia do osobnego okna. Potrzebne po-
lecenia (w tym PHP Project oraz Ruby/Rails Project)
znajdujg sie w podmenu File > New.

ios Help'- Aptana !

"“4‘.

Search: \user bundle
Contents (=~
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Rysunek 3. Studio 3 posiada rozbudowany system pomocy
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Wybor jednego z typdw projektu otwiera okno kreato-
ra. Wprowadzamy w nim nazwe aplikacji, jej lokalizacje
i ewentualnie dodatkowe informacje. Przyktadowo de-
cydujac sie na utworzenie projektu PHP nalezy okre-
sli¢ wersje interpretera, z ktérg bedzie on kompatybil-
ny. Domysina wartos¢ to PHP 5.3.x.

Zestaw funkcji zwigzanych z zarzadzaniem catymi
projektami jest o wiele szerszy. Klikniecie lewym przy-
ciskiem myszy na nazwie projektu (wyswietlanej na za-
ktadce Project Explorer) otwiera obszerne konteksto-
we menu. Znajdziemy w nim miedzy innymi komendy
stuzgce do tworzenia pojedynczych plikéw wchodza-
cych w sktad aplikacji (New > File). Poza tym to sa-
mo kontekstowe menu umozliwia przesytanie danych
na serwer internetowy (File Transfer > Upload oraz File
Transfer > Download). Kolejny zestaw funkcji pozwala
na otwarcie plikéw w edytorach kodu Zrédtowego. Po-
trzebne komendy znajdujg sie w podmenu Open With.
Dopuszczalne jest miedzy innymi otwarcie wbudowa-
nego edytora kodu PHP/JavaScript (Aptana PHP Sour-
ce Editor, JavaScript Source Editor), edytora tekstowe-
go (Text Editor), a takze zewnetrznych narzedzi (Sys-
tem Editor). Wszystkie dokumenty mozna kopiowac,
wklejaé, eksportowaé, a takze importowaé do projek-
tu z zewnatrz.

Edytor kodu zrédtowego obecny w Aptanie posia-
da wszystkie podstawowe funkcje, w ktére powinno
by¢é wyposazone kazde przyzwoite narzedzie tego ty-
pu. Mamy wiec wsparcie dla réznych kodowan zna-
kéw, numeracje linii, pod$wietlanie sktadni, informa-

cje o btedach. Bardzo rozbudowany jest system pod-
powiedzi, ktéry znaczaco utatwia pisanie kodu HTML,
CSS, PHP oraz Ruby on Rails. Niestety, w najnowszej
wersji aplikacji funkcja ta nie dziata w petni bezproble-
mowo. Niektorzy z uzytkownikéw sygnalizujg brak au-
tomatycznych uzupetnien, zwtaszcza podczas tworze-
nia kodu JavaScript. Problemy takie nie pojawiajg sie
we wczesniejszych wydaniach Aptany. Chociaz czesé
trudnoéci zwigzanych z systemem podpowiedzi moz-
na przezwyciezy¢, to jednak stanowig one przestanke
przemawiajgcq za odtozeniem migracji do najnowsze-
go wydania srodowiska az do momentu pojawienia sie
stabilnej wersiji.

Oprocz edytora kodu zrodtowego, pojawiajacego sie
po prawej stronie okna, Aptana Studio 3 udostepnia
réwniez terminal. Wyswietlany jest on razem z edyto-
rem, jako osobna zaktadka.

Aptana Studio obstuguje spory zestaw technologii in-
ternetowych. Wsparcie nie ogranicza sie do podswie-
tlania sktadni i autouzupetniania. Mozliwe jest wprowa-
dzanie do plikéw zaréwno szablonow petli, jak i pod-
stawowych funkcji. Dotyczy to nie tylko samych jezy-
kéw programowania, ale takze dodatkowych bibliotek
oraz frameworkdéw. Petng liste mozliwosci ujrzymy po
kliknieciu prawym klawiszem myszy wewnatrz edyto-
ra kodu. Otworzy to rozbudowane menu kontekstowe.
Biblioteki znajdujg sie w podmenu Commands. Pro-
ducent srodowiska zadbat o wsparcie dla najwazniej-
szych technologii — tagow HTML, stylow CSS, funkgciji
PHP, JavaScript i Ruby. Sg tez jednak inne, bardziej

iod Web - Projekt 1 PHP/index.php - Aptana Studio 3
File Edit Navigate Search Project Run | | window_Help
= e & |EE || Bundle Development > g5 | fsweb)|
al @ O ||le==iE - | l Capistrano > —
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@ index.php RSpec >
W kod.js || shell script >
@ Connections Source >
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XML >
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Rysunek 4. Menu Commands srodowiska Aptana
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wyspecjalizowane biblioteki, obstugujgce miedzy inny-
mi jezyk XML oraz standard JSON. Programistéw Ruby
on Rails ucieszy zapewne wsparcie dla narzedzi Ca-
pistrano (http://github.com/capistrano/capistrano/wiki/
Documentation—v2.x) i Cucumber (http://cukes.info/).

Biblioteke komend, wyswietlang w menu Commands,
mozna rozbudowywac. Nowe pakiety nalezy instalo-
wac poleceniem Commands > Bundle Development >
Install Bundle, ktére znajdziemy we wskazanym wcze-
$niej menu kontekstowym. Komenda ta otwiera okien-
ko Select Bundle To Install. Znajdziemy tam miedzy
innymi pakiety jQuery, Mercurial, Wordpress, GitHub
oraz kilka innych.

Zarzadzanie projektem

Zarzadzanie stale powiekszajgcym sie projektem ufa-
twia zestaw funkcji stuzacych do importu i eksportu
danych, interakcji z systemem kontroli wersji Git oraz
przesytania plikdw na serwery FTP. Kompletne projek-
ty mozna przenosi¢ do Aptany za pomoca komendy Im-
port z menu File. Dane zroédtowe pochodzg z systemu
plikow, ze spakowanych archiwow, a takze repozyto-
riow Git. Eksport danych tez jest mozliwy (polecenie Fi-
le > Export). Dokumenty trafiajg do systemu plikéw lub
do archiwdw — w zaleznosci od potrzeb uzytkownika.

Transferem catych projektéw oraz poszczegdéinych
fragmentow kodu zrodtowego zarzadzamy za pomo-
cq funkcji potaczen (Connections). Aptana Studio po-
zwala na zdefiniowanie ustawien decydujgcych o tym,
gdzie trafig lub skad zostang pobrane dane zrédtowe.
Dzieki temu kolejne aktualizacje bedzie mozna natych-
miast wprowadzi¢ na serwer internetowy, do repozy-
torium, spakowac¢ w archiwum, lub umiesci¢ na nosni-
ku petnigcym role kopii zapasowej. Potaczenia definiu-
jemy z poziomu zaktadki Project Explorer, za pomo-
cq komendy File Transfer > Connections. Polecenie
to otwiera okienko Connection Manager. Po utworze-
niu (ikong plusa) nowego potaczenia wprowadzamy je-
go nazwe (Name), zrédto danych (ramka Source) oraz
lokalizacje docelowa (Destination). Pliki mozna prze-
nosi¢ pomiedzy projektami, lokalizacjami oraz serwe-
rami. Zestaw wszystkich potrzebnych potaczen warto
przygotowac od razu, by podczas kolejnych sesji z Ap-
tana Studio importowac i eksportowa¢ dane pojedyn-
czym kliknieciem myszy, bez koniecznosci odszukiwa-
nia katalogow na dysku i wpisywania adresow serwe-
réw FTP.

Pofaczenia nie sg jedyng rzecza, ktérg warto przy-
gotowac sobie juz na poczatku pracy z projektem. Za-
dbajmy réwniez o poprawne skonfigurowanie interpre-

o d
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teréw wykorzystywanych podczas uru-
chamiania aplikacji. Dotyczy to przede
wszystkim tych uzytkownikéw, ktorzy
zamierzajq korzysta¢ z Django. Powin-
ni oni wydac polecenie Run As > Run
Configurations, a nastepnie zaznaczy¢
potrzebng konfiguracje, klikngé prawym
klawiszem myszy i wybra¢ New. Pozwo-
li to na wprowadzenie witasnych usta-
wieh.

Aptana Studio 3 dziata bardzo stabil-
nie. Niekiedy trudno zauwazy¢, ze ma-
my do czynienia z oprogramowaniem
znajdujacym sie wcigz w fazie beta. Nie
oznacza to jednak, ze trudnosci w ogole
sie nie zdarzaja. Niektorzy uzytkownicy
wersji testowej wskazywali na problemy
z uruchomieniem $rodowiska —ito we
wspieranej oficjalnie dystrybucji Ubuntu.

5o Install' Additional Features

Customize Aptana Studio

Add more features to your Aptana Studio

Plugin
L
[ Adobe AIR 2.0 Beta
]
[J @ Quantum Database Utility
< [J #& Web Application Platforms
[ E=3 Aptana RadRails
[J @ Aptana PyDev
[J @ PHP Development Tools (PDT)
[ @8 PHP Debugger Support for PDT
b [ #& JavaScript Libraries
~ [ #& Desktop Application Platforms
[ Adobe AIR 2.0 Beta
3 Adobe AIR 1.5
< [] #& Mobile Application Platforms
[] £ Nokia Web Runtime (WRT)
+ [ # Database Utilities
[J “& Quantum Database Utility
< [J #& Other
[J #% Embedded Firefox Browser

Description

Tools for creating desktop Ajax apps with Adobe AIR 1
Quantum is a database plugin

Ruby on Rails support

Python support

This project encompasses all development components
This project provides PDT debugging support for your Pi

Tools for creating desktop Ajax apps with Adobe AIR
Tools for creating desktop Ajax apps with Adobe AIR
Build, preview, and debug Web and Ajax apps for S60 pl
Quantum is a database plugin

Adds embedded Firefox support (XUL-based)

Podczas testow nie pojawity sie jednak
zadne trudnosci tego typu.

Nieco do zyczenia pozostawiajg kwe-
stie zwigzane z uzytecznoscig oraz in-
tuicyjnoscig oprogramowania. Niekiedy
trudno jest odnalez¢ funkcje, ktéry by-

P [ @ Source Control

| Do not show again

Manage Plugins... | | Close

ly obecne w Aptana Studio 2, natomiast Rysunek 6. Instalacja dodatkéw w Aptana Studio 2

w najnowszym wydaniu zostaty ,ukryte". Niewykluczo-
ne, ze czesé z tych ktopotdéw wynika z przyzwyczajen.
Nie da sie bowiem ukry¢, ze jedli mamy za sobg diuz-
szg prace z wczesniejszymi wersjami Aptany, to od-
nalezienie sie w zaktualizowanej aplikacji moze nam
sprawi¢ problemy, na szczescie niewielkie. Nie sposéb
tez pozby¢ sie wrazenia, ze najnowsze wydanie srodo-
wiska jest mniej przyjazne niz poprzednie. Zmiany, kto-
re wprowadzono w interfejsie, nie sg jednak drastycz-
ne, stad tez po czasie poswieconym na zapoznanie sie
z aplikacjg mozna powrdci¢ do normalnej, rownie wy-
dajnej pracy. Na korzys¢ Aptany przemawia tez fakt
powaznego traktowania przez producenta uwag uzyt-
kownikéw. Przynajmniej niektore z wykrytych btedéw
powinny zosta¢ usuniete w finalnej wersji opisywane-
go Srodowiska.

Aptana Studio 2

Jesli mimo wszystko nie zdecydujemy sie na skorzy-
stanie ze Studia 3, albo zamierzamy odtozy¢ te decy-
zje na pozniej, do momentu pojawienia sie stabilnego
wydania, to wcigz mozemy skorzysta¢ z Aptana Studio
2. Warto pokusi¢ sie o wyprobowanie tego srodowiska,
gdyz jest ono bardzo proste w obstudze, a zestaw funk-
cji jest niemal réwnie bogaty, jak w najnowszej, prze-
testowanej przed chwilg wersji. Instalacja nie sprawia
zadnych trudnosci i przebiega w identyczny sposéb, jak
w przypadku Studia 3. Potrzebne pakiety znajdziemy
na stronie produktu. Dostepna jest takze wtyczka dla

www.lpmagazine.org

srodowiska Eclipse. Wymagania programowe nie od-
biegajg od opisanych uprzednio dla Studio 3.

Po pierwszym uruchomieniu Aptana Studio 2 pojawia
sie okno podzielone na dwa panele. W lewym znajdu-
je sie menedzer plikow oraz projektow. W nowej wer-
sji aplikacji zmienito sie zatem niewiele. Nieco inaczej
wyglada natomiast prawy panel. Poczatkowo zawiera
on kilka przyciskow utatwiajacych rozpoczecie pracy
z programem. Poza tym panel ten — w ktorym docelo-
wo uzytkownik edytuje kod tworzonego projektu — uta-
twia dostep do wtyczek rozszerzajacych funkcjonal-
nosc¢ catego srodowiska. W dodatkach drzemie ogrom-
na sita. W Aptana Studio 2 sg one bardzo tatwo do-
stepne. Wystarczy skorzysta¢ z narzedzia Plugins Ma-
nager, ktére pozwala na doinstalowanie wielu dodatko-
wych bibliotek.

Lista rozszerzen Studio 2 moze przyprawi¢ o zawrot
gtowy. Wtasnie w oknie menedzera wtyczek znajdzie-
my wspomniany wczesniej pakiet RadRails (wspar-
cie dla Ruby on Rails), a takze Aptana PyDev (obstu-
ga Pythona). Poza tym otrzymujemy réwniez narze-
dzia do tworzenia aplikacji Adobe AIR i oprogramowa-
nia mobilnego (Nokia Web Runtime). Zadowoleni be-
da tez programisci JavaScript. Aptana Studio 2 pozwa-
la na natychmiastowe pobranie i zainstalowanie niemal
wszystkich z najpopularniejszych bibliotek. Na rozwija-
nej liscie JavaScript Libraries znajdziemy miedzy inny-
mi Dojo, ExtJs, jQuery, MochiKit, Mootools, Prototype,
Scriptaculous oraz kilku innych.

LiINUX+ |
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Aby otworzy¢ okno menedzera wtyczek nalezy wy-
dac¢ polecenie Window > Show View > Other. Otworzy
ono okienko Show View. Nastepnie powinnismy wy-
braé (z rozwijanej listy) Aptana Views > Plugins Mana-
ger. Klikniecie przycisku z ikong plusa (Install new fe-
ature) otworzy liste wtyczek. Trzeba wéwczas zazna-
czy¢ interesujacg nas biblioteke i nacisna¢ przycisk In-
stall. Pojawi sie okienko z prosbg o zaznaczenie ewen-
tualnych dodatkowych pakietéw (przyktadowo innych
bibliotek JavaScript). Wszystkie dokonane zmiany za-
twierdzamy za pomoca przycisku Next. Rozpoczyna
on proces okreslania zaleznosci. Zostanie on zakon-
czony prosbg o potwierdzenie, a potem — o zaakcepto-
wanie licencji. Nastepnie aplikacja przystgpi do instala-
cji dodatkéw. Po zakonczeniu srodowisko zostanie zre-
startowane.

Podsumowanie
Funkcje opisane w tym artykule nie wyczerpujg oczy-
wiscie wszystkich mozliwosci Aptana Studio. Oprécz

W Sieci

Aptana Studio 2 - http://aptana.org/products/studio2;
Aptana Studio 3 - http://aptana.org/products/studio3.

wspomnianych ufatwien na etapie tworzenia aplikaciji
internetowych (uzupetnianie kodu, tatwy dostep do bi-
bliotek i frameworkdw) srodowisko jest bardzo pomoc-
ne takze w trakcie testowania i debugowania (wspar-
cie dla wtyczki Firebug, podglad w najpopularniejszych
przegladarkach). Najnowsze wydanie nie stanowi re-
woluciji, jednak tylko dlatego, ze juz w Studio 2 zestaw
funkcji byt naprawde imponujacy.

Niezaleznie od tego, na ktérg wersje Aptana Stu-
dio zdecydujemy sie, ze pewnoscig nie bedziemy Za-
towac. Opisywane srodowisko sprawdza sie Swietnie
zwtaszcza podczas pracy nad projektami opartymi na
JavaScript oraz Ruby on Rails. Sporo zyskajg takze
uzytkownicy tworzacy kod PHP, cho¢ w ich przypadku
Aptana moze okaza¢ sie narzedziem zbyt zaawanso-
wanym w stosunku do potrzeb. Wymagania sprzetowe
i programowe nie sg wygérowane, aplikacja nie powin-
na tez sprawia¢ probleméw w trakcie instalacji i uzyt-
kowania. Srodowisko Aptana Studio ma zatem szan-
se stac sie dla nas narzedziem utatwiajgcym tworze-
nie efektownych aplikacji internetowych.

PAWEL WOLNIEWICZ

Z autorem mozna sie skontaktowac pod adresem pawelw@in-
nodevel.net.

REKLAMA-

Wybierz swoj nowy system, poznaj Linuksa krok po kroku!

S jakilinux.org
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wiadomosci z pierwszej reki!

Udziat Gosci Specjalnych z firm\/g& Hat, m.in. FraﬂNeyns
(Principal Solution Architect) i Phil Andrews (Regional Director EMEA).

Zapraszamy do wystuchania wyktadow Swiatowych Ow na temat
budowy i infrastruktury Cloud, wirtualizacji, nowej we atellite Server

oraz bezpieczenstwa w wirtualnym Swiecie.

Moga Panstwo do nas dotaczyc z dowolnego miejsca - wystarczy rejestracja

i dostep do internetu. \W programie przewidziany czat na zywo z prelegentami
oraz ciekawe konkursy z nagrodami.

Agenda spotkania dostepna na stronie konferencji: www.OpenSourceDay.pl

Udziat w konferencji jest bezptatny.

Zapraszamy do rejestracji!
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Statyczne systemy CMS

Jedng z niezaprzeczalnie mniej licznych grup systemow
zarzadzania trescig jest grupa systemow generujacych
statyczna tresc. Dzieki temu, ze pliki generowane s
statycznie, mozemy uzywac tego typu CMS-6w na naszej
domowej maszynie, a dopiero pdzniej synchronizowac
zmiany. Takie podejscie pozwala wyeliminowac¢ wiele wad

dynamicznych systemow tresci .

. Wstep

W dzisiejszych czasach wykorzystywanie systemoéw
CMS (ang. Content Management System) stato sie na
tyle powszechne, Ze trudno wyobrazi¢ sobie powr6t do
czasow, gdy strony internetowe byly statyczne, aich
aktualizacja oraz rozbudowa potrafita byé czasochton-
na, problematyczna oraz wymagata znajomosci co naj-
mniej HTML-a. Pojawienie sie systemow zarzadza-
nia trescig byto przejsciem do nowej epoki. Epoki, kto-
ra umozliwita gtéwnie osobom ,nietechnicznym” tatwg
aktualizacje oraz rozbudowe stron WWW, zostawiajgc
prezentacje danych oprogramowaniu.

Argumenty przeciw dynamicznym CMS-om
Niestety wsrdéd wielu niezaprzeczalnych zalet syste-
mow CMS znajduje sie kilka tyzek dziegciu. Do jedne;j
z najwiekszych wad nalezg duze wymagania. Oprogra-
mowanie takie jak MySQL i PHP to nierzadko zbyt wiele
dla serweréw uczelnianych oferujgcych studentom cze-
sto tylko czysty serwer WWW.

Ponadto wydajnos¢ dynamicznych generatorow tre-
$ci wraz z lawinowo rosnacg liczbg uzytkownikéw po-
trafi spas¢ do punktu, w ktérym caty system przestaje
albo dziata¢, albo nasz hoster wypowiada nam umo-
we. Czestg technika, ktéra ma zapobiec tego typu sy-
tuacjom, jest ,keszowanie” (ang. Cache)m czyli w tym

Od autora:

Pierwotnie artykut miat skupic sie tylko na NanoBloggerze.
Jednak po rozmowie z Pawtem Oniszczukiem postanowi-
tem mocno go rozszerzy¢ i podzieli¢ na dwie czesci.

Czes¢ pierwsza omawia zagadnienie statycznych CMS-
6w oraz NanoBloggera.
Czes¢ druga skupi sie na Jekyll.

wypadku generowanie statycznych plikow HTML przez
dynamiczny z zatozenia CMS.

Mimo wszystko do najwiekszych bolaczek tego typu
oprogramowania nalezy bezpieczenstwo. Nikt nie powi-
nien mie¢ ztudzen, ze ten czy inny system jest w 100%
bezpieczny. Zwtaszcza ze dziury w systemach zarzg-
dzania trescig odnajdywane sa praktycznie codzien-
nie. Ponadto wiekszos¢ z dostepnych na rynku CMS-
ow oferuje mozliwos¢ instalacji rozszerzen lub wtyczek,
ktére to dodatkowo przyczyniajq sie do obnizenia bez-
pieczenstwa catosci.

Statyczny, ale wcigz CMS

Jedna z niewatpliwie mniej licznych grup systeméw za-
rzadzania trescig jest grupa systemow generujacych
statyczng tresé. Dzieki temu, ze pliki generowane sg
statycznie, mozemy uzywac tego typu CMS-6w na na-
szej domowej maszynie, a dopiero pdzniej synchro-
nizowa¢ zmiany. Takie podejscie pozwala wyelimino-
wac wyzej opisane wady dynamicznych systemow tre-
8ci, przy minimalnym wykorzystaniu zasobow, gdyz wy-
starczy nam tylko czysty serwer WWW. Dzieki czemu
tego typu CMS-6w mozemy uzywac ze znacznie wiek-
szym powodzeniem w srodowisku, w ktérym dynamicz-
ne CMS-y sobie po prostu nie radza.

Niestety ta grupa oprogramowania CMS mimo wie-
lu zalet jest mniej znana, a przez to mniej popularna.
Za taki stan rzeczy nalezy winic kilka stereotypow, kto-
re postaram sie obali¢.

Walka ze stereotypami

Jednym z najczesciej zarzucanych niedoskonatosci sta-
tycznych CMS-éw jest brak pracy kilku uzytkownikow
jednoczesdnie. Na szczescie dzieki systemom Kkontroli
wers;ji takim jak git!, nie powinni§my mie¢ zadnych pro-

1. Wiecej informadji o systemie kontroli wersji git - https://secure.wikimedia.org/wikipedia/pl/wiki/Git_(oprogramowanie)
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bleméw z rozproszong pracg nad naszg strong. W tym
miejscu nalezy wspomnie¢ o Jekyll?, ktéry jest genera-
torem statycznej tresci wykorzystanym przez twércéw
Github-a® w roli domysinego oprogramowania zarza-
dzajgacego stronami hostowanych tam projektéw.

Kolejng z pétprawd, ktdora czesciowo pokrywa sie
z faktycznym stanem rzeczy, jest brak mozliwosci do-
dawania przez uzytkownikéw tresci takiej jak komenta-
rze. Jak wspomniatem, taki poglad cze$ciowo pokrywa
sie z prawdag, gdyz bez problemu mozemy zintegrowaé
naszg strone z takimi rozwigzaniami jak IntenseDeba-
te* i przechowywa¢ komentarze w chmurze obliczenio-
wej. Warto wspomnieé, ze z tego typu rozwigzan coraz
czesciej korzysta sie rowniez w dynamicznych syste-
mach CMS, by cho¢ troche odcigzy¢ serwery.

Dobra wyszukiwarka to czesto jedyny klucz do od-
nalezienia interesujacej nas tresci. Wielu powie, ze za-
opatrzenie statycznej przeciez strony w wyszukiwarke
jest niemozliwe. Nie nalezy zapomina¢ jednak, ze dzie-
ki oferowanym przez firme Google narzedziom mozemy
bez najmniejszego problemu zaopatrzy¢ nasz statyczny
CMS w petnoprawng wyszukiwarke najwyzszych lotow.

Pamietajmy réwniez, Zze jakiekolwiek btedy oraz wady
statycznego systemu zarzgdzania trescig nie bedg mia-
ty wptywu na bezpieczenstwo danych.

Il. NanoBlogger

Gdyby kto$ wczesniej powiedziat mi, ze uzywa CMS-
a napisanego w powtoce systemowej, nie potraktowat-
bym tego powaznie. Jak sie jednak okazuje, skrypty po-
wioki to nie tylko pomocne i utatwiajgce prace gtéwnie
administratorom mate programy, ale nierzadko bardziej
ztozone rozwigzania czy nawet gryS.

Po takim wstepie nie powinno juz nikogo dziwi¢ dal-
sza cze$¢ artykutu poswiecona napisanemu w Bashu
— NanoBlogger-owi, ktérego sam z powodzeniem uzy-
wam do prowadzenia uczelnianej strony.

How it's Made?

Ten sprytny skrypt opréocz wspomnianego Bash-a wyko-
rzystuje miedzy innymi takie narzedzia powtoki jak cat,
grep, sed Czy wWszechpotezny vi - choé tego ostatniego
mozemy ostatecznie zmieni¢ na inny ulubiony konsolo-
wy edytor.

Warto w tym miejscu rowniez zauwazyc, iz cata baza
danych domysinie oparta jest na plikach txt, z ktérych
dopiero pdzniej generowane sg odpowiednie statyczne
pliki html oraz xml.

Czytelnik powinien by¢ swiadomy, ze skrypty powtoki
maja to do siebie, iz nie cechuje ich wysoka wydajnosc.

Dlatego NanoBlogger nie jest dobrym rozwigzaniem dla
0so6b, ktére chciatyby wykorzysta¢ go do prowadzenia
wiekszych projektow.

Co to w ogole potrafi?

NanoBlogger, jak na system zarzadzania trescig przy-
stato, umozliwia wszystko to, co kazdy inny szanujgcy
sie CMS. Bez problemu mozemy wiec dodawac wpisy
czy posegregowac je w odpowiednich kategoriach. Mo-
zemy utrzymywac archiwum czy korzysta¢ z plug-indw.
NanoBlogger bez problemu obstuguje RSS-y w wersji
pierwszej oraz drugiej, a takze Atom-a. Wpisy mozemy
dodawa¢ w HTML-u lub po zainstalowaniu odpowied-
niej wtyczki w Markdowns.

Jak zaczac¢?
Tym, co zastuguje na duzy plus, jest brak koniecznosci in-
stalowania czegokolwiek. Wystarczy, ze pobierzemy naj-
nowszg wersje NanoBloggera i wypakujemy ja na przy-
ktad do katalogu bin w katalogu home, dzieki czemu moze-
my z tatwoscig wykorzysta¢ NanoBloggera na serwerze
WWW, do ktérego mamy dostep przez SSH — warunkiem
koniecznym bedzie oczywiscie mozliwos¢ uruchamiania
na serwerze wlasnego oprogramowania. W dalszej cze-
Sci artykutu poswieconej konfiguracji dowiemy sie, w ja-
ki sposéb skonfigurowaé tego CMS-a, by mimo instalaciji
lokalnej automatycznie aktualizowat odpowiednie pliki na
serwerze (patrz Dodatek A), dzieki czemu nie bedziemy
musieli za kazdym razem przenosi¢ plikdw recznie.
Wspomniatem wczesniej, ze wystarczy wypakowaé
NanoBloggera do katalogu domowego, co jest bardzo

Listing 1. Instalacja w katalogu domowym

#Pobieramy NanoBloggera

wget http://nanoblogger.sourceforge.net/downloads/
nanoblogger-3.4.2.tar.gz

#Wypakowujemy

tar -xf nanoblogger.3.4.tar.gz

##Dowigzanie do ~/bin

1n -s nanoblogger.3.4 ~/bin/nb

#Dopisujemy do zmiennej $PATH $ciezke do naszej
instalacji NB:

echo "PATH=$PATH:~/bin/nb" >> ~/.bashrc

Listing 2. Pierwsze uruchomienie

nb -b /<$ciezka>/<do>/<bloga>/ add weblog

2. Jekyll zostanie poswiecona druga czes¢ artykutu.

3. http://github.com

4. http://intensedebate.com

5. Tetris w sed http://thecamels.org/2010/01/15/tetris-w-sedzie/
6. https://secure.wikimedia.org/wikipedia/pl/wiki/Markdown
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przydatne, gdy poziom uprawnieh w systemie unie-
mozliwia nam instalacje oprogramowania. Warto w tym
miejscu od razu doda¢ do zmiennej seatu Sciezke do
katalogu /nhome/<user>/bin/nb, dzieki czemu bedziemy
mogli wywota¢ NanoBloggera przez uzycie komendy
nb bez koniecznosci podawania petnej $ciezki dostepu.
Wszystkie kroki zwigzane z procesem instalacji zostaty
opisane w Listingu 1.

Pierwszy start i konfiguracja

Teraz jesteSmy juz gotowi do pierwszego uruchomienia
oraz konfiguracji. W tym miejscu warto wspomnieg, iz
NanoBlogger posiada dwa pliki konfiguracyjne. Pierw-
szy 10 — nb.conf; umozliwia on skonfigurowanie wielu
globalnych ustawien, dzieki ktorym mozemy sterowac
sposobem dziatania NanoBloggera. Plik ten znajdzie-
my w gtéwnym katalogu programu. Warto wspomnie¢
0 mozliwosci uzycia lokalnej kopii tego pliku - /home/
<user>/.nb.conf. Zawarta w nb.conf konfiguracja po-
zwala na przyktad zdefiniowa¢ domysiny katalog, w kt6-
rym kazdy z blogéw bedzie domysinie przechowywany.
Za pomoca tego pliku mozemy réwniez zmieni¢ jezyk.

Drugi rodzaj plikéw konfiguracyjnych znajduje sie
w katalogu kazdego =z utworzonych blogéw. Pliki
blog.conf pozwalajg skonfigurowac indywidualne usta-
wienia kazdego bloga. Przyktadowa lista wybranych
opcji znajduje sie w Listingu 3. Zanim jednak przej-
dziemy do konfiguracji naszego bloga, musimy go naj-
pierw utworzyé. Aby to zrobi¢, musimy wydaé polecenie
przedstawione w Listingu 2.

Przetacznik -b informuje NanoBloggera o $ciezce do-
stepu do naszego bloga. Wazne jest, by podczas tworze-
nia nowego bloga nie podawac sciezki do katalogu, ktory
juz istnieje. Po wydaniu tej komendy zostaniemy popro-
szeni o dokonanie zmian w pliku konfiguracyjnym. Kaz-

da z opciji zostata doktadnie opisana wraz z przyktadowag
konfiguracjg. W razie jakichkolwiek problemoéw w kazdej
chwili mozemy zajrze¢ do dokumentac;ji.”

Konfiguracje mozemy w kazdej chwili zmieni¢, edytujac
recznie plik blog.conf lub wydajac polecenie z Listingu 4.

Teraz, gdy nasz blog zostat juz utworzony, mozemy
zajac¢ sie dodawaniem tresci. Sposob redagowania i ka-
sowania wpisow oraz kilku innych popularnych czynno-
Sci zostato oméwionych w Listingu 5.

Poszerzamy horyzonty - style & wtyczki

Jak wspomniatem wczesniej, Nanoblogger jest platfor-
ma, ktérg bez problemu mozemy rozbudowaé dzieki
wtyczkom oraz dopasowa¢ do swoich upodoban dzie-
ki stylom. Domys$lnie Nanoblogger zaopatrzony jest
w dwa style oraz kilka najpopularniejszych wtyczek. Je-
$li chcielibysmy rozbudowaé go o dodatkowe mozliwo-
&ci lub skorzystac¢ z duzo ciekawszych styléw, powinni-
$my zainteresowac sie pakietem nanoblogger-extra®.

Style

Cata strona prezentacyjna naszego bloga budowana
jest na podstawie plikéw htm znajdujacych sie w kata-
logu templates oraz kaskadowych arkuszy stylow (ang.
Cascading Style Sheets, CSS). Nie ma tu, jak wida¢,
zadnej filozofii. Totez jesli domysiny styl oraz style z pa-
kietu extra nam nie pasujg, fatwo mozemy zmodyfiko-
wac lub stworzy¢ styl odpowiadajacy naszym upodo-
baniom'™. Aby zmieni¢ styl, nalezy zmodyfikowa¢ wpis
BLOG_css="" W pliku blog.conf.

Wtyczki

Oczywiste jest, ze opisanie wszystkich wtyczek prze-
kracza te publikacje. Dlatego tez postanowitem opisac
trzy najbardziej przydatne moim zdaniem wtyczki. Jesli

BLOG_URL="http://copyme.sfery.org"

BLOG_CSS="styles/nb_steelblue.css"

NB_EDITOR="SEDITOR"

# title of your weblog.
BLOG_TITLE="M6j blog"

Listing 3. Wybrane ustawienia lokalnego pliku konfiguracyjnego — blog.conf

# set the full URL to your weblog (required for absolute links).
# e.g. BLOG URL="http://weblog.user/~foo" ("/" gets appended automatically)

# stylesheet used for your weblog (should always be relative link).

# set default editor for your weblog (defaults to S$SEDITOR).

7. Dokumentacja znajduje sie w archiwum z NanoBloggerem w katalogu: docs/nanoblogger.html oraz pod adresem: http://nanoblogger.sourceforge.net
8. W NanoBloggerze nie istnieje rozréznienie na kategorie i tagi. Tag oznacza tak naprawde kategorie.
9. http://nanoblogger.sourceforge.net/downloads/nanoblogger-extra-3.4.2.tar.gz

10. Zaktadajqc, ze CSS i HTML nie stanowi dla czytelnika problemu.

| LINUX+
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Statyczne systemy CMS

Czytelnik zainteresowany jest na przyklad zaopatrze-
niem swojego bloga w system komentarzy, zapraszam
do zapoznania sie z dokumentacja.

Tidy

Wtyczka ta pozwala na zintegrowanie naszego blogu
z popularnym konsolowym walidatorem HTML. Dzie-
ki temu mamy mozliwos¢ odpluskwiania kodu naszych
wpiséw. Wszelkie odnalezione problemy z naszym ko-
dem zapisywane sg w pliku Tidy.log, ktéry znajdziemy
w katalogu bloga. Wtyczka do dziatania wymaga za-
instalowania w systemie walidatora Tidy. Ustawienia
wtyczki mozemy zmienia¢ w pliku blog.conf.

Markdown

Osoby, ktérym nie usmiecha sie redagowanie swo-
ich wpiséw, w HTML-u na pewno ucieszg sie, ze dzie-
ki wtyczce Markdown mamy mozliwo$¢ pisania w tym
bardzo prostym jezyku. Wtyczka wymaga zmiany for-
matu wpisu Z raw Na markdown Oraz zainstalowania
w systemie pakietu python-markdown. Ustawienia wtycz-
ki mozemy zmieniaé¢ w pliku blog.conf.

Moods — buzki

Wtyczka ta umozliwia po prostu zamiane grupy znakow
na tzw. buzki. Wymaga skopiowania do katalogu bloga
katalogu moods, ktéry znajduje sie w gtdwnym katalogu
NanoBloggera. Aby buzki zostaty wyswietlone, musimy
w polu format wpisu doda¢ po przecinku wpis moods. Li-
sta grup znakéw zamienianych na buzki znajduje sie
w kau moods/moods . conf.

Dodatek A

Automatyczna synchronizacja

Ciagte przerzucanie plikow na serwer WWW moze sta¢
sie po pewnym czasie do$¢ meczgce. Na szczescie Na-
noBlogger pozwala w prosty sposéb zautomatyzowac
te czynnosc¢. Opisany tu sposéb odnosi sie do protokotu
FTP, jednak nic nie stoi na przeszkodzie, by przy odro-
binie wysitku skonfigurowa¢ automatyczng synchroni-
zacje z wykorzystaniem innego protokotu.

Aby doda¢ wsparcie dla automatycznej synchroniza-
Cji, musimy w pliku blog.conf zmodyfikowaé wpis BroG
PUBLISH CMD="ftp <serwer>" Oraz utworzyé w naszym
katalogu domowym plik .netrc i wyedytowaé zgodnie
z Listingiem 6.

Podsumowanie

Nanoblogger dzieki wykorzystaniu Basha oraz dobrej
dos¢ dobrej dokumentacji jest CMS-em prostym, ela-
stycznym, tatwym w rozbudowie, oraz modyfikac;ji.
Wszystko to sprawia, ze przy naprawde niewielkim na-
ktadzie pracy oraz mocy obliczeniowej serwera mozemy
prowadzi¢ w wygodny, a przede wszystkim tani sposéb
niewielkiego bloga. Polecam NanoBloggera wszystkim

www.lpmagazine.org

Listing 5. Lista komend umozliwiajgcych wykonanie
popularnych czynnosci

#Dodawanie wpiséw|kategorii®|artykutéw|blogu
nb -b /<sciezka>/<do>/<bloga>/ add [entry|tag|articl
e|weblog]

#Wyswietlenie listy wpiséw

nb -b /<$ciezka>/<do>/<bloga>/ -1

#Edycja wpisu

nb -b /<sciezka>/<do>/<bloga>/ edit entry <ID wpisu>

#Kasowanie wpiséw

nb -b /<$ciezka>/<do>/<bloga>/ -d <ID wpisu>

#Aktualizacja np. po recznej zmianie plikdw
nb -b /<$ciezka>/<do>/<bloga>/ update [all|tag|DATE |

articles|feeds|tag <ID wpisu>]

Listing 6. Przyktadowa zawartos¢ pliku .netrc

machine <serwer> login <login> password <hasto>
macdef init

passive on

prompt off

cd /<zdalna>/</$ciezka>/<do>/<blogu>/

led /<lokalna>/</$ciezka>/<do>/<blogu>/

mput *.*

cd archives

lcd archives

mput *

quit

Listing 4. Zmiana konfiguracji

nb -b /<$ciezka>/<do>/<bloga>/ configure update all

niebojacym sie konsoli osobom, ktére chciatyby od cza-
su do czasu skrobna¢ notke na swojego bloga.

Na zakonczenie tej czesci artykutu ,, ” pozostaje mi
tylko zaprosi¢ drogich Czytelnikéw do czesci drugiej.
W nastepnej czesci przyjrzymy sie z bliska kolejnemu
statycznemu generatorowi tresci — Jekyll.

W razie jakichkolwiek pytan oraz uwag dotyczacych tej
publikacji zapraszam do skontaktowania sie z autorem
poprzez adres e-mail podany w ramce ,O autorze”.

KACPER PLUTA

Na co dzien pracuje jako administrator oraz studiuje w Wyz-
szej Szkoty Informatyki w todzi. Pasjonat Wolnego Oprogra-
mowania, dobrej muzyki i ksigzek. Od niedawna stara sie blo-
gowac na http://blog.kofeina.it Wszelkie pytania do artyku-
tow prosze kierowac na kacper.pluta@kofeina.it"
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BEZPIECZENSTWO

Certyfikaty AIRTrust

Gwarancja autentycznosci Twoich aplikacji

Podpisujac swoje aplikacje certyfikatem Adobe AIR,
udowadniasz swojg tozsamos¢ uzytkownikom, co
przektada sie bezposrednio na wzrost zaufania do
Twojego produktu i Twojej firmy, jednoczesnie pokazujesz
uzytkownikom, ze Twoje oprogramowanie mozna

bezpiecznie zainstalowac i uzywac.

Certyfikat AIR - co to takiego i do czego stuzy?
Kiedy Twoja aplikacja jest juz gotowa, aby dostarczyé
ja klientom, nadeszta pora, by podpisac jg za pomocg
certyfikatu aby instalator Adobe AIR mdgt ja popraw-
nie zainstalowaé w systemie uzytkownika. Srodowi-
sko uruchomieniowe Adobe AIR dziata z takimi samymi
uprawnieniami jak kazda natywna aplikacja, zezwalajac
na dostep do lokalnego dysku twardego, sieci itp. Wy-
magajac, aby Twdj kod byt podpisany, Adobe zapew-
nia Twoim klientom pewien poziom bezpieczenstwa po-
przez uwiarygodnienie zrodta pochodzenia aplikaciji.
Certyfikat AIR jak kazdy certyfikat stuzacy do cyfro-
wego podpisywania kodu programu (Code Signing Cer-
tyficate), jest tworem bardzo zblizonym do certyfikatu
SSL. Sktada sie z czesci publicznej (podpisu widnieja-
cego w aplikacji) oraz prywatnej — klucza niezbednego
do podpisania aplikacji. Poniewaz certyfikat Adobe AIR
musi by¢ wydany przez Zaufany Osrodek Certyfikacji

DE®

“* Application Install

©®

Are you sure you want to install this
application to your computer?
UNKNDWN

AirProject
UNRESTRICTED

Install Cancel

UNKNOWN
s application cannot be determined.

UNRESTRICTE
f the

Rysunek 1. Instalacja niepodpisanego programu

| LINUX+

(Trusted Certificate Authority), dobrze jest zakupi¢ cer-
tyfikat u zaufanych dostawcow certyfikatéw lub ich part-
neréw. Do najbardziej rozpoznawalnych marek naleza:
GlobalSign, Thawte czy VeriSign.

Certyfikaty Adobe AIR Code Signing pozwalajg na
podpisanie wszelkiego rodzaju aplikacji Adobe AIR
z poziomu takich srodowisk jak Flex Builder, Flex SDK,
Flash czy Dreamweaver. Kiedy podpisujesz swoj pro-
gram za pomocg zaufanego certyfikatu, jego uzytkow-
nicy majg pewnos$g¢, ze pochodzi on z zaufanego zrédta
(od Ciebie) i nie byt zmodyfikowany (np. przez ztosliwy
kod) od momentu, kiedy podpisates$ swojg aplikacje cer-
tyfikatem Adobe AIR. Oznacza to réwniez, ze uzytkow-
nicy nie bedg musieli wiecej oglada¢ ostrzezenia o nie-
znanym wydawcy aplikacji (Rysunek 1).

Zamiast tego, zostang w jasny sposob powiadomie-
ni, kto jest autorem aktualnie instalowanego programu
(Rysunek 2).

“* Application Install

eBay Desktop

Publisher:
Application:
System Access:

eBay, Inc.
eBay Desktop
UNRESTRICTED

Install Cancel

Installing applications may present a security risk to you and your
computer. Install only from sources that you trust.

Publisher Identity:

System Access: UNRESTRICTED
This application may access your file system and the internet,
which may put your computer at risk.

KNOWN

Rysunek 2. Instalacja podpisanego programu
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Certyfikaty AIRTrust - Gwarancja autentycznosci Twoich aplikacji

Podpisujac swoje aplikacje certyfikatem
Adobe AIR:

* Udowadniasz swojg tozsamo$¢ uzytkow-
nikom, co przekfada sie bezposrednio
na wzrost zaufania do Twojego produktu
i Twojej firmy,

» Gwarantujesz, ze oprogramowanie nie zo-
stato zmodyfikowane np. przez cracker'a,

* Pokazujesz uzytkownikom, Zze Twoje
oprogramowanie mozna bezpiecznie za-
instalowac¢ i uzywac,

* Chronisz swojg marke.

Jak i gdzie kupic certyfikaty AIR?

Aby zamowi¢ certyfikat AIR np. od Global-
Sign, przede wszystkim nalezy podaé do-
ktadne dane swoje/firmy. Wazne, aby nie po-
dawac¢ zadnych skrétéw ani nazw potocz-
nych, dane firmy muszg by¢ doktadnie tak
jak jest podane w dokumentach firmy, gdyz
inaczej weryfikacja zamawiajgcego bedzie
bardzo utrudniona i moze zakonczy¢ sie nie-
powodzeniem. Wydawanie certyfikatu trwa
do 10 dni roboczych. W tym czasie przyjmo-
wane jest zamowienie, nastepnie dokonywa-
na jest weryfikacja firmy/osoby. Jesli z jakis
powodéw wystawca certyfikatu nie bedzie
w stanie samodzielnie poprawnie zweryfiko-
wac firmy np. w publicznym rejestrze KRS,
weryfikacja moze zostac przeprowadzona na
dwa sposoby:

* Poprzez wystanie przez GlobalSign listu
z hastem na adres widniejgcy w dokumen-
tach rejestracji firmy. Po otrzymaniu tego
listu nalezy zadzwoni¢ pod podany w nim
numer i poda¢ zawarte w liscie hasto.

+ Jesli firma posiada zarejestrowany te-
lefon na firme, w takim przypadku moz-
na wysta¢ skan ostatniej faktury telefo-
nicznej (musi by¢ widoczny doktadny nu-
mer telefonu oraz dokfadna nazwa firmy-
zgodna z nazwa firmy, na ktérg zamawia-
ny jest certyfikat). Po przestaniu faktury
GlobalSign zadzwoni pod numer widocz-
ny na fakturze w celu weryfikacji firmy.

Po weryfikacji firmy certyfikat zostanie wy-
dany w ciggu jednego dnia roboczego, a na-
stepnie zostanie przestany klientowi.

Zakupu certyfikatu mozna dokona¢ bez-
posrednio na stronie dostawcy certyfikatu
(opcja zreguty drozsza) lub poprzez part-
nerow dostawcow (zwykle jest to tansze roz-

www.lpmagazine.org

x|

Securky | Advanced  delico.us

i [ Y e ~
w P4 O B e &
Tebbed Browsing  Content  Feeds  Privacy
General | Network | Update | Encryption |

~ Protocols
Use 55L 3.0 Use TLS 1.0

Certificates
when a web site requires a certificate:
(&) Select one automaticaly () Ask me every time

[ view Certificates | | Revocation Lists | | verfication | | Securky Devices |

[ ok

Rysunek 3. Firefox - Ustawienia szyfrowania

I

 Certificate Manager

“Your Certificates | Other People's Web Sites | Authorities |

You have certficates Ffrom these organizations that identify you:

Certificate Name Purposes Serial Number m
(= eBay, Inc.
eBay, Inc. So... <Unknown> 37:36:32:64:64:64:... 1... I

(esckpat ] [ tmport |

[ ]

Rysunek 4. Manager certyfikatow przeglqdarki Firefox

F |

Choose a Certificate Backup Password El

The certificate backup password you set here protects the backup file that you are about to create, You
must s2t this password to proceed with the backup.

Certificate backup password:
Certificate backup password (again):

Important: If you forget your certificate backup password, you will not be able to restore this backup
Ister. Please record it in a safe location,

Password quality meter

[ )

Rysunek 5. Tworzenie hasta do certyfikatu
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BEZPIECZENSTWO

=

& Export Release Build

Export Release Build
Buikd and export an optimized release-quality SWF or Adobe AR spplication installer,

Projact:

Apphcation: | ArProject.mooml

View source

] Enabile view scurce

Expart to fle: AirProject. o

(in fAirProject)

- BX

T

kacji, jak i zapewni mozliwos¢ wykonania kopii
zapasowe;.

Aby wyeksportowaé certyfikat z przegladarki
Firefox, nalezy wybra¢ Opcje z menu Narzedzia,
nastepnie wybrac zaktadke Szyfrowanie z sekciji
Zaawansowane.

Nastepnie trzeba klikng¢ ,Przegladaj certyfika-
ty” i przejs¢ do zaktadki ,Certyfikaty uzytkownika”
(Rysunek 3., Rysunek 4).

Wybierz certyfikat, ktéry chcesz wyeksporto-
wad, i kliknij przycisk ,Kopia zapasowa”. Firefox
zapisze Twoj certyfikat oraz jego klucz prywatny
w pliku P12 (format PKCS12), ktéry to bedzie po-
trzebny do podpisywania aplikacji AIR z poziomu
Srodowisk takich jak Flexbuilder czy Dreamwe-
aver. Dla niektorych Srodowisk, konieczna bedzie
zmiana rozszerzenia zapisanego pliku na .pfx.

Po podaniu Sciezki, gdzie chcesz zapisaé swoj
certyfikat, kreator poprosi o utworzenie hasta do

) Finish

I

[ Next >

J [Cconcet ]

certyfikatu — jest to wazne, gdyz dzieki temu nikt

niepowotany, nawet jesli ukradnie Twoj certyfi-

Rysunek 6. Kreator wydania aplikacji

o
& Export Release Build

Digital Signature
Speciy the dighal certficate that represents the applcation publisher’s identity.

() Export and sign an AR Fie with a dgtal certificate
Certificate: | Climydevicertificatesiebay_cert.pl2
ssssns

[ Remember password for this session

Pasoword:

(O Export an intermadiate AIRI file that wil be signed lster

v Create...

kat, nie bedzie w stanie z niego skorzysta¢ (Ry-
sunek 5).

Po kliknieciu OK, Twoj certyfikat bedzie gotowy
do podpisywania aplikacji AIR.

-BR)

Podpisywanie aplikacji AIR
z wykorzystaniem Flex Buildera
Podpisywanie aplikacji AIR z poziomu Flex Buil-
dera jest prostym procesem. Kiedykolwiek eks-
portujesz aplikacje AIR z Flex Buildera 3, podpi-
sywanie kodu bedzie integralnym krokiem cate-
go procesu. Nie mozna wyeksportowac aplika-
cji bez podpisania jej chociazby samodzielnie
podpisanym testowym certyfikatem, jaki mozna
utworzyé w tym samym kroku kreatora. Aby roz-
pocza¢ eksport aplikacji, wybierz z menu Select
Project > Export Release build. Powiniene$ zo-
baczy¢ dialog jak na Rysunku 6.

Wypetnij pola formularza tak jak do tej pory
i kliknij Next.

W polu Certificate wskaz zapisany plik z certyfi-

'/ Finish

I

[ <Back [ mext>

J |

Concel |

katem, ktéry wyeksportowate$ wczesniej z Firefo-

Rysunek 7. Kreator wydania aplikacji — podpisywanie kodu

wigzanie). W Polsce certyfikaty AIR mozna naby¢ np.
przez strone http.//www.airtrust.pl

Instalacja certyfikatu AIR

Kiedy juz nabedziesz certyfikat i zainstalujesz go ze
strony dostawcy (z reguty sprowadza sie to do kliknie-
cia linku ,Instaluj méj certyfikat” w mailu od wystaw-
cy certyfikatu). Nastepny krok to eksport certyfika-
tu z przegladarki, ktérej uzyliSmy do instalacji do pli-
ku. Pozwoli to uzy¢ certyfikatu do podpisywania apli-

. LINUX+

xa. WprowadzZ hasto, ktére podates, eksportujac

certyfikat, i kliknij — Finish. Powiniene$ teraz otrzy-

mac plik .air zawierajgcy Twoja podpisang aplikacje. Be-
dzie sie on znajdowat w katalogu Twojego projektu.

Nadszedt teraz czas na instalacje aplikacji, tak jak zro-

bitby to normalny uzytkownik, ktéry wtasnie sciggnat Two;j

program z Internetu. Jesli wszystko przebiegnie prawidto-
wo, Twoja aplikacja jest gotowa do publikacji w sieci.

SEBASTIAN FYDA

Autor jest starszym administratorem systemow operacyjnych
wJanmedia Interactive. Kontakt z autorem: sfyda@janmedia.pl
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S —— ISecMan

Information Security Management

CYKL SZKOLEN
Z 0BSZARU
ZARZADZANIA

BEZPIECZENSTWEM IT

dostarczenie Panstwu najnowszych i najlepszych praktyk z obszaru zarzadzania bezpieczefstwem IT.

Robimy to w sposéb jasny, przystepny, opierajac sie 0 najnowsze normy typu PN-ISO/IEC 27001:2007,
PN-ISO/IEC 17799:2007. Wieloletnie do$wiadczenie i prezentowany poziom merytoryczny stawia nas bezwarunko-
wo jako lideréw na rynku polskim w obszarach szkoler i certyfikacji bezpieczernstwa.

I\/\ ajac na uwadze ciagly rozwdj systemow bezpieczeristwa informacji za gtéwny cel postawilismy sobie

m Infrastruktura klucza publicznego i podpis m Szkolenie przygotowujace do egzaminu
elektroniczny w praktyce CISSP (Certyfikat Certified Information
22-24 listopada 2010 Systems Security Professional)

29 listopada - 3 grudnia 2010

m BCM - Zarzadzanie Ciagtoscia Dziatania
25 listopada 2010 m Forum Ochrony Danych Osobowych
grudzien 2010

Przyjdzi zdobadz:
Generalny
Certyfikat Inzyniera
Bezpieczenstwa
IsecMan

Kontakt i szczegoty:

Edyta Szewc

tel. +48 22 427 36 70 | fax +48 22 244 24 59
edyta.szewc@software.com.pl
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WARSZTATY

Biblioteka Qt

Profesjonalny framework dla kazdego

Istnieje wiele roznic pomiedzy amatorskim programowaniem

a profesjonalnym tworzeniem systeméw informatycznych. Oprécz
oczywistych, takich jak ogromna réznica w ztozonosci kodu i liczby os6b
zaangazowanych w projekt, jedna z najwazniejszych jest zastosowanie
odpowiednich bibliotek i frameworkéw programistycznych. Dostarczajg
one klas do obstugi tak podstawowych technologii, jak komunikacja

w protokole TCP/IP, dokumentéw XML, graficznych interfejséw
uzytkownika oraz programowania zgodnego ze wzorcem model-
widok-kontroler (MVC — Model-View-Controller). Jedna z najlepszych

i najszerzej stosowanych bibliotek programistycznych jest Qt. Ten krétki
artykut stanowi pilota nowego cyklu poswieconego programowaniu

z wykorzystaniem tej biblioteki.

kajg programisci, ktorzy chcg zaczaé pisaé roz-

budowane aplikacje, jest wybér odpowiedniej bi-
blioteki programistycznej. Podstawowe biblioteki wigk-
szosci wspotczesnych jezykdw programowania wy-
sokiego poziomu czesto okazg sie niewystarczajgce.
Oczywiscie mozemy np. wtasnorecznie zaimplemen-
towaé obstuge standardu DOM, stuzgcego do mapo-
wania zawartosci dokumentu XML do struktury drze-
wa, jednak mija sie to z celem. JezZeli nie chcemy po-
wtérnie wynajdywac kota, powinni§my zapoznaé sie
z mozliwosciami popularnych bibliotek programistycz-
nych i wybra¢ najbardziej odpowiadajgcg naszym po-
trzebom.

J ednym z najwiekszych problemoéw, jakie napoty-

Qt - framework dla kazdego

Qt jest na chwile obecng jedng z najczesciej wyko-
rzystywanych bibliotek programistycznych dla jezy-
kow C++, Java, Python oraz wielu innych. Biblioteka
ta jest jednak najczesciej kojarzona z jezykiem C++ ze
wzgledu na fakt, iz jest to jezyk, w kiérym zostata ona
napisana.

Oprécz dostepnosci bindingéw dla niemal wszyst-
kich popularnych jezykéw programowania, Qt mo-
ze poszczycic sie prawdziwg wieloplatformowoscia.
Do obstugiwanych architektur sprzetowo-programo-
wych naleza: Linux, Microsoft Windows, Mac OS
X, Linux w systemach wbudowanych (PDA, smart-

- LINUX+

fony), Symbian, Microsoft Windows CE (minimali-
styczna wersja systemu Windows, przeznaczona
dla urzadzeh wbudowanych) oraz Maemo. Tak dtu-
ga lista robi naprawde dobre wrazenie, szczegol-
nie jezeli wezmiemy pod uwage fakt, iz kompilacja
dla odmiennych architektur odbywa sie zazwyczaj
z jednego kodu zrédtowego. Pozwala to na ogrom-
ng oszczednosé czasu przy opracowywaniu aplika-
cji wieloplatformowych.

Qt Creator - sSrodowisko programistyczne
Jednym z probleméw napotykanych przez poczatkuja-
cych programistéw jest wyboér odpowiedniego $rodo-
wiska programistycznego (IDE - Integrated Develop-
ment Environment). W trakcie pobierania biblioteki Qt
mozemy zdecydowac sie na Sciagniecie IDE Qt Cre-
ator pozwalajgcego na szybkie rozpoczecie programo-
wania przy jej wykorzystaniu (Rysunek 1).

Qt Creator nalezy do najlepszych wieloplatformo-
wych srodowisk programistycznych. Doskonale na-
daje sie zwtaszcza dla poczatkujacych uzytkowni-
kéw biblioteki Qt, a to za sprawg tatwego dostepu do
dokumentaciji poszczegdlnych klas i modutéw. Gora-
co polecam to srodowisko programistyczne kazde-
mu, kto dopiero rozpoczyna prace z bibliotekg Qt.
Na szczegodlng uwage zastugujg réwniez doskonale
udokumentowane przyktady, prezentujgce mozliwo-
Sci poszczegolnych modutdéw biblioteki.
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Biblioteka Qt - profesjonalny framework dla kazdego

Moduty biblioteki Qt

W celu lepszej organizacji, klasy sktadajgce sie na bi-
blioteke Qt podzielone zostaly na moduty. Najwazniej-
sze z nich to:

* otcore —modut zawierajgcy podstawowe klasy,
wykorzystywane przez inne moduty, takie jak np.
ostring (klasa reprezentujgca cigg znakéw), onist
(klasa reprezentujgca liste) oraz grhread (klasa re-
prezentujaca watek).

* otcui —modut zawierajacy klasy stuzgce do bu-
dowania graficznych interfejsow uzytkownika, ta-
kie jak np. gpushButton (klasa reprezentujgca przy-
cisk), ocomboBox (klasa reprezentujgca liste rozwi-
jalng) oraz grreeview (klasa reprezentujgca widok
drzewa).

* otNetwork —modut zawierajacy klasy stuzace
do budowania aplikacji sieciowych, takie jak np.
oTcpsocket (klasa reprezentujgca socket korzysta-
jacy z protokotu TCP na poziomie warstwy trans-
portu), oudpsocket (socket korzystajacy z protoko-
tu UDP), ortp (klasa reprezentujgca implementacije
protokotu FTP po stronie klienta) oraz ossisocket

Tabela 1. Licencjonowanie biblioteki Qt

(gniazdo sieciowe korzystajgce z protokotu krypto-
graficznego SSL).

otsql — modut zawierajacy klasy stuzace do budo-
wania aplikacji korzystajgcych z baz danych SQL,
takie jak np. osqilpatabase (klasa reprezentujgca
potaczenie z bazg danych), osqiTableModel (klasa
reprezentujgca model pojedynczej tabeli bazy da-
nych) oraz gsqirecord (klasa enkapsulujgca rekord
bazy danych).

otxmr, — modut zawierajacy klasy stuzace do budo-
wania aplikacji obstugujacych dane zawarte w pli-
kach XML, takie jak np. gpompocument (klasa repre-
zentujgca dokument DOM), opomNode (klasa repre-
zentujgca pojedynczy wezet w drzewie DOM) oraz
oxmlreader (klasa stanowigca interfejs dla parse-
row XML).

otopencL — modut zawierajgcy klasy stuzace do bu-
dowania aplikacji korzystajacych z biblioteki OpenGL,
takie jak np. ocrwidget (klasa reprezentujgca widzet
renderujacy grafike), ocrshader (klasa reprezentuja-
ca shadery napisane w jezykach GLSL oraz GLSL/
ES) oraz gcrrormat (klasa reprezentujgca format wy-
Swietlania kontekstu renderowania OpenGL).

] Licendja LGPL Licendja komercyjna

Za licencje pobierana jest optata Nie Tak
Zmiany w kodzie biblioteki musza by¢ upublicznione Tak Nie
Mozliwos¢ tworzenia wiasnosciowych aplikacji Tak Tak
Pomoc techniczna Tak (koniecznos¢ wykupienia) Tak (petna)
analogclock.cpp - analogclock - Qt Creator Ig \E\ E\i
e H X 4 # analogclockepp 4 <Wybier... 2!Llnia! 1, kolumr o X Przejﬂi‘ do tryhu pomocy & & x
I ——— (-] . =
Qt‘ B analogelsckpr 3 | Qt Reference Documentation
Powitanie b B3l Naglowki #include <QtGui> Home Examples » Widget Examples > Analog Clack Example 4
. # = #include "analogclock.h” Analog Clock Example
1 analogclock.cpp
esxeh le main.cpp #411el s 11l g Files: Contents M
£ = AnalogClock: : AnalogClock/= =
» srvlel gy (21 = widgets/analogclock/analogclock.cpp & AnalogClock Class Defi
i e parant] = widgats/analogclock/analogclock h - Andogclock cless Imp

.lﬂ connect(timer, SIGNA -
Projekty /71 151 /70 (6] =
timer->start(1000); =

@ /71 8]

{ S

! s 70 (31 47y (4] =
Debugowania QTimer *timer = new | -

= P2 R =

setwindowTitle (tr("4 SO

= widgets/analogclock/main.cpp
= widgetsfanalogclock/analogelock.pra

e(1)); The Analog Clock example shows how to draw the contents of a custom wi

- Analog Clock - 0Ox

resize(200, 200);
/Y171

i

A L) (7

/7Y 18] /71 (9]
= /70 (8] 7t [10]

{

static const QPoint hourHand[3] = {
QPoint(7, 8),
QPoint(-7, 8),
QPoint(0, -40)

QPoint(7. 8),

QPoint(-7. 8),

QPoint(0, -70)
¥

void AnalogClock::paintEvent(QPaintEvent *)

static const QPoint minuteHand[3] = {

This example also demonstrates how the transformation and scaling featu!
can be used to make drawing custorm widgets easier.

AnalogClock Class Definition
lj The AnalogClock class provides a clock widget with hour and minute han

[<]
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Rysunek 1. Srodowisko programistyczne Qt Creator
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WARSZTATY

Nie sg to oczywiscie wszystkie moduty zawarte
w bibliotece Qt. W najnowszej wersji, oznaczonej
numerem 4.7, dostepne sg ponadto moduty: otsvg
(obstuga formatu SVG), otopenve (obstuga API Ope-
nVG, stuzgcego do obstugi akcelerowanej dwuwy-
miarowej grafiki wektorowej w systemach wbudo-
wanych), otxmlratterns (Obstuga technologii zwia-
zanych z XML: XML Schema, XPath, XQuery oraz
XSLT), Phonon (framework multimedialny) oraz Qt-
Test (framework dla testow jednostkowych).

Jak wida¢, biblioteka Qt dostarcza klas pozwa-
lajacych na wygodne zastosowanie zaawansowa-
nych technologii. Opisem praktycznego wykorzysta-

Simulator

YI2ION

Books

Title
Foundati...

uthor Nar  Genre
Isaac Asi... Scence F
.. ScienceF

Second F... ... Science F

... Science

Srience F

Foundati...

Pralurda t  ITcaar Aci
Details

Title:

Foundation's Edge

Genre: Sdence Fiction
Year: 1982
Rating: ' 3

Rysunek 2. Testowanie aplikacji dla urzqdzenia mobilnego
opartego na systemie Symbian w symulatorze Qt Simulator

.| LINUX+

nia duzej czesci z nich zajmiemy sie w cyklu, ktére-
go pilotem jest ten krotki artykut.

Twoje prawa, czyli licencja

Biblioteka Qt wraz z narzedziami dodatkowymi dostep-
na jest na zasadzie podwdjnego licencjonowania: licen-
cji komercyjnej oraz LGPL. Poréwnanie pomiedzy licen-
cjami zawarte zostato w ramce Licencjonowanie biblio-
teki Qt. Oczywiste jest, iz wigkszos¢ Czytelnikow nie
zdecyduje sie na wykupienie licencji komercyjnej, tym
bardziej wiec cieszg liczne prawa wynikajacych z libe-
ralnej licencji LGPL.

Qt w systemach wbudowanych

Jak juz napisatem, Qt jest bibliotekg wieloplatformo-
wa. Przy jej pomocy mozemy tworzy¢ aplikacje, ktore
beda dziataty nie tylko pod kontrolg systeméw opera-
cyjnych dla komputeréw PC, lecz réwniez na urzadze-
niach mobilnych.

Dwa z artykutéw cyklu zostang w petni poswiecone
programowaniu dla urzadzen dziatajagcych pod kon-
trola systemu operacyjnego Symbian. Zajmiemy sie
réwniez programowaniem dla Linuksa w systemach
wbudowanych. Obydwa te zadania wymagajg uzycia
dodatkowych narzedzi pozwalajacych na testowanie
aplikacji bez koniecznosci posiadania rzeczywistych
urzgdzen. Zapoznamy sie miedzy innymi z symula-
torem Qt Simulator (Rysunek 2) oraz wirtualnym bu-
forem ramki (Virtual Framebuffer) wykorzystywanym
do testowania aplikacji tworzonych dla systemu Li-
nux bez X-ow.

Kiedy startujemy?
Pierwszy artykut cyklu pojawi sie w numerze, ktéry
ukaze sie 30 listopada br. Zaczniemy od wprowadze-
nia do biblioteki Qt — dowiesz sie, jakie sg zaleznosci
pomiedzy najczesciej wykorzystywanymi klasami oraz
jak tworzyé¢ interfejsy graficzne — zaréwno przy uzyciu
graficznego narzedzia Qt Designer, jak i bezposred-
nio w kodzie aplikacji. Poznasz praktyki, ktére war-
to stosowac tworzac aplikacje korzystajgce z bibliote-
ki Qt oraz dowiesz sie, czego za wszelka cene powi-
nienes unikac.

Jezeli masz pytania odnos$nie zawartosci cyklu, nie
wahaj sie napisa¢ e-maila — mdj adres znajdziesz
w rubryce na koncu artykutu. Do ustyszenia!

RAFAL KULAGA

Autor interesuje sie bezpieczeristwem systemow informatycz-
nych, programowaniem, elektronikq, muzykq rockowq, archi-
tekturqg mikroprocesorow oraz zastosowaniem Linuksa w sys-
temach wbudowanych.

Kontakt z autorem: rl.kulaga@gmail.com
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HEUTHES

Bet@Soft’

Systemy bankowe, ISOF
HEUTHES istnieje na rynku od 1989 r. Obok
systemoéw informatycznych dla bankéw, ofe-
ruje nowoczesne oprogramowanie do obstugi
firm. System ISOF jest udostepniany klientom
w trybie SaaS Iub licencji. Pracuje na platfor-
mie Linux i zawiera m.in. takie moduty jak
CRM, DMS, Magazyn, Sprzedaz, Logistyka
oraz Rachunkowos¢.

http://www.isof.pl

BetaSoft Sp. z o.0.

Jednym z naszych autorskich rozwigzan jest
system eDokumenty realizujgcy wymagania
DMS i CRM. Pracuje on na platformach Li-
nux oraz Windows i nalezy do najnowocze-
Sniejszych aplikacji webowych dziatajgcych
w technologii AJAX. System jest zintegrowany
z OpenOffice, MS Office i programami ERP.
www.betasoft.pl,

www.edokumenty.eu

TTS Com

#% 11S Company Sp. z o.o.

pany

Sprzedaz i dystrybucja oprogramowania kom-
puterowego. Import programéw na zamoéwie-
nie. Ponad 200 producentéw w standardowe;j
ofercie. Chcesz kupi¢ oprogramowanie i nie
mozesz znalez¢ polskiego dostawcy? Skon-
taktuj sie z nami — sprowadzimy nawet pojedyn-
cze licencje.
www.OprogramowanieKomputerowe.pl

Wyzsza Szkota Informatyki
Informatyka, Ekonomia, Fizjoterapia (NO-
WOSC, Pedagogika, Wychowanie Fizyczne,
Artystyczna Grafika Komputerowa, Architek-
tura Wnetrz (NOWOSC) Studia na odlegtosé¢
e-learning (Informatyka Il stopnia) Kompleks
sportowy w todzi (hala, basen, sitownia, sau-
na). Wydziaty zamiejscowe: Wiocawek, Byd-
goszcz, Opatéwek.

http://www.wsinf.edu.pl




RAPORT

Za software jak za wode

Zmiany na rynku spowodowane kryzysem gospodarczym
postawity nowe wyzwania przed sektorem IT. Firmy potrzebujg
nowych rozwigzan, by méc maksymalizowac zyski z projektow,
obnizajac jednoczesnie ryzyko. Era dtugoterminowych
kontraktéw powoli mija, dzisiaj przedsiebiorcy za kadre, sprzet

i oprogramowanie IT chcg ptacic tak, jak za wode - wedtug zuzycia.

odel SaaS (Software as a Service) izwigza-
M na z nim technologia chmury nie sg dla bran-

zy IT niczym nowym. - The Cloud Computing to
nie tylko przyszto$¢ computingu. To jego terazniejszo$¢
oraz cata przeszto$¢. W kategorii technologii to po pro-
stu komputer podigczony do sieci, a w kategorii busi-
ness model — to zwykty wynajem. To SAS ze zmienio-
ng nazwg. Mozna to nazwac ‘Cloud Computing’, ale my
to robimy juz od dekady - takimi stowami Larry Ellison,
zatozyciel i CEO Oracle Corporation wyrazit swoj scep-
tycyzm odnosnie kariery, jaka w ostatnich czasach robi
owo zjawisko.

Co nowego?

Rzeczywiscie tak duze firmy podobne dziatania podej-
mowaly juz pie¢ czy dziesie¢ lat temu. Z drugiej strony
trudno nie zauwazy¢ znaczenia, jakie nowy trend ma dla
matych i Srednich przedsiebiorstw, a przede dla wszyst-
kim tych, ktérzy dopiero zaczynajg wtasng dziatalnosc.
Nowy czy nie — SaaS i Cloud Computing pozwalajg na
drastyczne obnizenie kosztéw i czesciowo ryzyka wia-
zgcych sie z rozwijaniem nowych firm: zamiast drogich,
minimum 12-miesiecznych subskrypcji mozna wykorzy-
sta¢ model blizszy rachunkom za zuzyta wode lub do-
tadowaniu kart telefonicznych. Oznacza to, ze przedsie-
biorca ptaci tylko za to, co realnie zuzywa. W przypadku
serwerdéw ptaci za ruch, a dodatkowo czes¢ firm oferuja-
cych takg ustuge pozwala na dokonanie optaty nie z go6-
ry, a pod koniec okresu rozliczeniowego. Takie rozwigza-
nie nie byto mozliwe jeszcze kilka lat temu, kiedy wyna-
jem serwerow byt drogi oraz mato elastyczny.

Wynajem oprogramowania ma tez swoje zalety: je-
go aktualizacji zwykle podejmuje sie dostawca, bez po-
bierania dodatkowych optat. Nie traci sie przy tym cza-
Su na wdrazanie oprogramowania, nie trzeba szkoli¢ ad-
ministratoréw czy kupowac sprzetu. Wystarczy login, ha-
sto oraz krétkie zapoznanie sie z systemem. Zapewnio-
ne jest takze bezpieczne przechowywanie danych oraz
szkolenia w systemie e-learning. Z danych Internatio-

| LINUX+

nal Data Corporation wynika, ze taki sposdb pozyskiwa-
nia oprogramowania pozwala zredukowa¢ koszty zwig-
zane z informatykg o 30 — 70 procent. Wynajecie opro-
gramowania minimalizuje tez ryzyko zwigzane z duzy-
mi inwestycjami w software. - Zdarzajg sie przypadki,
w ktorych ogfasza sie przetarg na oprogramowanie, kto-
re jest niekompatybilne z obecnym systemem operacyj-
nym instytucji. Po zakupie okazuje sie, ze trzeba ogto-
Si¢ kolejny przetarg, tym razem na sam system. To ro-
dzi dodatkowe, niepotrzebne koszta - wyjasnia Marceli
Smela, dyrektor generalny firmy IT Kontrakt, lidera wsrod
firm outsourcingowych oferujacych specjalistéw z bran-
zy IT w Polsce. - Decydujgc sie na zewnetrznych spe-
cjalistéw, mamy gwarancje, Ze taki scenariusz nie bedzie
miat migjsca. Dlatego bardzo czesto najlepszym rozwig-
zaniem nie jest klasyczny zakup oprogramowania, kto-
re i tak po jakim$ czasie przestanie by¢ aktualne. Duze
oszczednoSci mozna wygenerowac, wypozyczajac po-
zgdane przez nas aplikacie w modelu SaaS. W takim
przypadku klient ptaci jedynie za zdalny dostep do wy-
branego programu — dodaje.

Najlepszym dowodem na intensyfikacje tego trendu
jest nowa oferta Microsoftu, ktdra opiera sie jednocze-
$nie na rozwigzaniu Saa$S i korzysta z technologii chmu-
ry. Przedsiebiorcy, ktérzy zarejestrujg sie do testowania
wersji beta, moga skorzystac z oferty, ktéra daje dostep
do petnego pakietu ustug Office 365. Placac 6 dolarow
od uzytkownika, firmy moga korzystac z platformy, ktéra
zostata okreslona mianem Facebooka dla biznesu.

- Wynajem aplikacji zamiast jej tworzenia lub kupna
jest dzisiaj najlepszg opcjg — wyjasnia Krzysztof Czere-
pak, key account manager firmy oferujgcej wynajem apli-
kacji In Flavo, czyli sklepu internetowego na Facebooku
— Dostawcy biorg na siebie odpowiedzialno$¢ za bezpie-
czenstwo danych, serwery, a takze za aktualizacje opro-
gramowania. Pozwala to przedsiebiorcy skupi¢ sie na
prowadzeniu biznesu, na przyktad sprzedazy w Interne-
cie, bez martwienia sie o to, jak jego sklep bedzie wyglg-
dat na monitorach o réznej rozdzielczo$ci i na réznych
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przegladarkach, czy jest funkcjonalny i jak go aktualizo-
wac. W razie, je$li pomyst na biznes sie nie sprawdzi, nie
traci pieniedzy, ktére musiatby zainwestowac w stworze-
nie lub kupno programu.

Szukajac oszczednosci

Kryzys w $wiatowe] gospodarce to jeden z gtéwnych
czynnikow, ktore wptynety na popularnosc¢ tego typu roz-
wigzan, zarowno w Polsce, jak i na calym Swiecie. Firmy
szukajg oszczednosci, jednoczesnie dgzac do ciggtego
ulepszania swoich ustug, dla podtrzymania konkurencyj-
nosci oferty.

Zastosowanie Cloud Computing oprocz dostosowa-
nia do biezacych potrzeb firmy pozwala na obnizenie
miesiecznych kosztow zuzycia energii potrzebnej np.
do utrzymania i chlodzenia maszyn. Outsourcing ka-
dry IT pod wzgledem zalet i generowanych oszczed-
nosci przypomina model SaaS. Dzieki temu rozwigza-
niu firmy nie muszag inwestowa¢ w nowych pracowni-
kéw — oszczedzajg czas i pienigdze, jakie trzeba wyto-
zy¢ na dtugi i czesto skomplikowany proces rekrutacji
oraz zapewnianie ciggtego rozwoju. Ponadto, jak zauwa-
za Marceli Smela, wiele przedsiebiorstw nie potrzebuje
etatowych informatykow - Obstuga informatyczna w wie-
lu firmach w wigkszosci przypadkéw ogranicza sie do in-
stalacji oprogramowania, szkoleri czy drobnych napra-
wach sprzetowych. Wszystkie te czynnoSci nie sq wy-
konywane stale, wiec nie ma wiekszego sensu zatrud-
niac informatykow na state. Wygodniej i taniej jest zle-
ci¢ wykonanie tej samej ustugi zewnetrznemu specjali-
Scie - wyjasnia dyrektor IT Kontrakt. Co wiecej, w przy-
padku firm nie dziatajgcych w branzy IT rekrutacja spe-
cjalistbw moze by¢ o tyle trudna, ze nie majg one odpo-
wiednich narzedzi do ocenienia swoich potrzeb w zakre-
sie technologicznym oraz do zweryfikowania kompeten-
cji potencjalnych pracownikéw. Jednak i w tym wypadku
rynek wypracowat metode obchodzenia tych utrudnieh.
Tak samo, jak w przypadku oprogramowania lub sprzetu
— mozna skorzysta¢ z pomocy posrednikéw.

Model Saa$S, outsourcing sprzetu oraz kadry IT to roz-
wigzanie optymalne, pozwalajgce na zachowanie, a cza-
sem nawet podniesienie jako$ci, przy jednoczesnej ra-
cjonalizacji kosztéw. Outsourcing wszedt w zupetnie no-
wag faze, stajgc sie odpowiedzig na potrzeby przedsie-
biorcéw. - W finansowo trudnych czasach klienci chcq
wiecej za mniej, co wyjasnia zwrot w Kierunku modelu
SaaS — méwi Peter Galvin, dyrektor ds. marketingu ame-
rykanskiej firmy ProofPoint — Nawet ci, ktérzy odnosili sie
cynicznie do mozliwosci oferowanych przez SaaS, prze-
konali sie do tej idei, gdy zobaczyli zmniejszenie kosz-
téw przy przejsciu na model Software as a Service — do-
daje Galvin.

MAGDALENA KOLODZIE)J

www.lpmagazine.org
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JAK SIE OBRONIC HARD CORE IT SECURITY MAG

Kieszonkowe,security

URZADZENIA'M -
Z NICHITEZ STRACISZ SWOJE CENNEIDANE

DROGAIPRZEZ SAD Z JABLKAMI l
DIINNYM PODEJSCIU DO BEZPIECZENSTWA
LURZADZENIMOBILNYCH FIRMY. APPLE
NIEKONWENCJONALCNE'ATAKI WI- FI"“*

JAK WYKORZYSTACILUKI BEIPIECZENSTWA
W, STANDnRDZIE 802.11

SNORT, SOURCEFIRE, IP’S
PLU WYWIAD Z BARTOSZEM SWIDERSKIM, LIDEREM OBSZARU
STRATEGICZNEGO SECURITY W WORLDIT SYSTEMS
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PINGWIN NA LUZIE

Informatyka to dziedzina w duzej mierze opanowana przez mezczyzn.
Owszem, sg kobiety, ktore interesujg sie tg dziedzing, jednak stanowig
one mniejszosc. Niniejszy artykut nie dotyczy zatem tych pan, ktére
doskonale radzg sobie z r6znym oprogramowaniem — one same
doskonale wiedzg, co jest dla nich najlepsze. Ten artykut dotyczy
kobiet, ktdre nie majg zielonego pojecia o informatyce, korzystaja

Z oprogramowania najbardziej znanego, poniewaz wydaje sie ono
najprostszym. Ale czy na pewno tak jest?

0ze mezczyzni nie do konca potrafig wyttuma-
M czy¢ na czym polega ,wspaniatos¢” Linuksa.

Podsumowujac w przewrotny sposéb wstep: ta
publikacja tak naprawde dotyczy mezczyzn! Znajda sie
tu praktyczne wskazowki, jak przekonac kobiete, aby
uzywata Linuksa.

Po pierwsze i najwazniejsze: liczy sie wyglad! Czy
widzielicie kiedys$ kobiete, ktéra wchodzac do skle-
pu, bierze pierwsze ubranie z brzegu i je kupuje? Uwa-
zam, ze jest to niemozliwe. Mezczyzni méwiac o za-
letach Linuksa, praktycznie w ogdle nie méwig o wy-
gladzie. Owszem wspominajg cos$ o ,prostym interfej-

sie”, ale co to tak naprawde znaczy? Zamiast wyraz-
nie powiedzie¢ ,Patrz, jakie sg tu tadne ikony, efekty! |
jak mozna zagospodarowac miejsce na pulpicie”. Ko-
bieta na pewno sie zainteresuje. ,Hmm... to brzmi
interesujgco, méw dalej”. Wtedy mozna poka-
zaé np. http://kde-look.org i jesteSmy w nie-

bie — mozna przemeblowywac i przemalo-

wywac swdj pulpit w zaleznosci od dnia




tygodnia, od humoru i czegokolwiek kobieta zapragnie.
Majac Linuksa i znajac wyzej podang strone, bedzie sie
czufa jak w prawdziwym butiku.

Kolejna wazna rada, ktéra przyda sie mezczyznie
namawiajacego kobiete na zmiane oprogramowania...
Porzadek! Nie mozna ukry¢ w zaden sposoéb faktu, iz
dzieki Linuksowi panuje w naszym komputerze ide-
alny tad. Wszystko jest poukfadane logicznie w fol-
derach. tatwo mozna odnalez¢ to, czego szukamy.
Oczywiscie nie nalezy tez popada¢ w skrajnos¢ i wy-
magac, aby system operacyjny sam utrzymywat nam
,czysto$¢”. Czasem musimy usungc co$, ale poza tym
zawsze mozemy mie¢ pewnosc¢, ze wszystko jest na
swoim miejscu. Przytoczenie tego faktu moze by¢ nie-
zwykle istotne dla kobiety pedantki, wrecz moze to byé
dla niej wybawienie od uzerania sie z ,brudami” w in-
nym oprogramowaniu.

Powyzsze argumenty trafiag do wiekszosci kobiet.
Jednak nie kazda kobieta patrzy tylko na wyglad i to,
czy cos$ jest na swoim miejscu czy tez w zdecydowa-
nie nieodpowiedniej lokalizacji. Pamietajmy tez o bez-
pieczenstwie! Chyba nie ma ani jednej osoby na swie-
cie, ktéra uwazataby, iz Linux jest niebezpieczny. Na-
wet uzytkownicy Windowsa zdajq sobie sprawe, ze je-
$li chodzi o bezpieczenstwo w Sieci, to finski wynala-
zek chroni nas catkowicie i stuprocentowo. Co to ozna-
cza w praktyce? Zero uzerania sie z programami anty-

wirusowymi. Nie musimy juz mysleé o tym, jakiego wy-
braé, jak go zainstalowac itp. Posiadajgc Linuksa, za-
miast wyzej wymienionych ,atrakcji” mamy zero stresu
i wiecej miejsca na dysku.

Nie mozna zapomnie¢, iz kobiety kochajg robi¢ zaku-
py, lubig mie¢ duzo nowych i tadnych rzeczy, ale... tak
naprawde nie lubia, kiedy im ubywa pieniedzy z portfe-
la. Chyba nie musze juz méwi¢, ze kolejnym argumen-
tem, ktéry ma przekonac kobiete do zainstalowania na
swym komputerze Linuksa, jest zerowa cena! Czyz to
nie cudowne uczucie, kiedy ma sie wszystko za darmo,
poczgwszy od systemu operacyjnego po rézne progra-
my? Chyba nikt nie zdofa sie oprze¢ temu. No i oczywi-
Scie wszystko legalnie.

Konkluzja z artykutu jest taka — do kobiety trze-
ba prosto i rzeczowo, zwtaszcza jesli opowiadamy o
czym$, na czym dana pani sie nie zna. Niewskaza-
ne, wrecz zabronione powinno by¢ uzywanie w ta-
kich przypadkach skomplikowanych termindw, jak na
przykfad ,terminal”. Jezeli juz bardzo tego pragniemy,
to badzmy przygotowani w duzej mierze na porazke,
gdyz zwyczajnie nasz odbiorca nie zrozumie nic z wy-
powiedzianych formutek.

BEATA ROKICKA
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